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Une simulation de Jean-Marc Caré, Francis Debyser, Christian Estrade
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[LES ol L'ON NE PRENDRA JAMAIS TERRE
[LES ol L'ON NE DESCENDRA JAMAIS
[LES COUVERTES DE VEGETATION
[LES TAPIES COMVE DES JAGUARS
[LES MUETTES
[LES INOUBLIABLES ET SANS NOM
JE LANCE MES CHAUSSURES
PAR IESSUS BORD
CAR J'VOUDRAIS BIEN ALLER
Jusau’A vous
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. Cette simulation est une tentative de recomstruction du monde?

L'Zlle se construit progressivement, selon un L conducteur par-
faitement chronologique, Le rythme de La simulation en accélérant
cependant La découverte.

. A fa diffenence de "0'immeuble” X, simubation wibaine ol £'imagi-

nairne, L'insolite et L'aventure sont "au coin de La nrue", dewriere
Les apparences ondinaines et Le masque de banalité de La néalité quo-
tidienne, "ilLes" propose un travail plus résolument imaginaire qui
projette d'emblie Les participants dans un ailleurns utopique extra-
ondinaine ,

. Dans "R'immeuble", Les participants inventent des décorns et des pen-

sonnages dont (Ls Ttirent, comme des romanciens, Les ficelles. Dans
"es", Le travail d'invention est comparable mais plus impliguant
et plus projectif carn on invite Les participants a animer eux memes
Le décon qu'ils inventent et a s'identifiern aux personnages de La
gietion.

. S& L'aventure peut etre au coin de La rue et L'insolite dewigrne une

porte d'appartement, en nevanche La banalite pewt gont bien nous
guetter aux antipodes : exotisme de pacotille, palmierns et Lagons
bleus de CLub Méditerrante. Pour Evitern de s'enlisern dans une éva-
sion médioene vers une Le de carton-pate, AL suffirna au départ
d'intendine Les stenéotypes Les plus griquents : La solution La plus
efficace est de proscrine Re Lexique comnespondant aux accessoires
Les plus usuels de L'exotisme bon marché, s0it Les dix mots sui-
vants :

palmierns - cocotiers - singes - crhocodiles - pirogues -
perroquets - jungle - hamac - sauvages - bananes ...

"L'immeuble" roman-simulation en 66 exercices de F. Debyser
multighaphié BELC 1980
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5. Les feux et Les fechniques de crnlativiti sugginés dans Les diffe-

nent

24 phases de La simulation neprésentent Les seules contraintes

imposées. Ce sont des suppornts & L'imagination et au thavail de
endativits collective, Une simulation gﬁobaﬂe de ce fype évife de
trhaveillen en chBativite sun des obfets is0lés et permet au contrai-
rne d'intigrer fechniques et procédés a une expénience de crdation

collective suivie et compléte.

6. La possibilils de faire vivre simuliandment mais s8pardment d plu-

siewns ghoupes de participants La méme simulation permet non seule-
ment d'envisager des nencontres avec Echanges verbaux naturellement
contnis sun Les gfonetions pragmatiques du Langage mais aussi de

prendie conscdlence du fonctionnement de La communication comme rite

culturel et code sociologique.

PALMIER
CROCODILE
HAMAC

COLONIES (Nos)
CREGLE

JUJUBE

OASIS
SAINT-HELENE

¢ Auberge dans le désert

Donne de la couleur locale
Imite le cri des enfants pour attirer 1'homme
Propre aux créoles - Indispensabierdans un jardin -

Se persuader qu'on y est mieux qUe’dans un lit.

S'attrister quand on en parle
Vit dans un hamac

On ne sait pas trop avec quoi c'’est fait

Ile connue par son rocher

Dictionnaire des idées recues G. Flaubert




MODALITES DE TRAVAIL

On peut travailler a cetfe simublation avec un seul groupe ou avec
plusieuns groupes Simultandment.
Dans Le premiern cas (hypothese A) un seul groupe découvre, Linvente une
e, 8'y installe ot s'y onganise.
Dans Le deuxieme cas (hypothise B) plusieuns ghroupes inventent des
les diffenentes ol <85 constituent des cultures differentes que £'on
mettha a un centain moment en contact : c'est La simulation d'un ar-
chipel. o
Hypothese A (une seule ile) :

La simublation d'une seuwle {le convient a un ghoupe de 10 & 15 par-
ticipants .

Hypothese B (L'archipel)

On subdivisena Les groupes plus nombreux, de fagon a avoirn plusieurs
simulations simulitanges (autant que de groupes de 10 & 15 parnticipants)
Cette fornmule, plus niche grdce aux possibilités d'interaction entre
Les groupes, requient autant de salles de trhavail et d'animateurns que
de ghoupes. ELLe est uwtilisable avec des classes dédoublies, avec
des groupes d'adultes en formation continue de 30 & 40 pé_uonnu, ou
avec des classes peu nombreuses mais dont Les phofesseurs se  sont
mis d'accond pour thavailler en Equipe.

Modalites de thavail a L'intérnieun du ghoupe :

- Centains exercices sont collectifs, par exemple Le Réve Bveills, La
recherche d'idées, La Zopoghaphie de £'ille et certaines simulations.

- De nombreux exercices sont confiés a des sous-ghoupes de rods,
eing parnticipants : par exemple certains thavaux sun La fLore ou La
faune de £'ile cu certaines productions nwuvatives ou poétiques.

Y



- 12 peut y avoin des exercices individuels : blasons, identification,
Amplication personnelle, projets individuels, productions Eerites pesr-
sonnelles efte.,..

Lons des travaux de zcus-grcupes La question peut se poser de savoir
'L vaut mieux faine Fravoiffer ofuifewin sous-groupes sun La méme
tache, par exemple tous Les sous-groupes trhavaillent sun La construction
d'abrnis,de cabanes ou de maisons, ou encore swr fa faune de £'ile, ou
sun des Ziches complimentaines (un sous-groupe thavaillant sun Les

cabris, 2'autre sun La faune) .

Nows conseillons plutdot La premiere démarche mais en gardant une
centaine complémentaité des productions. Ainsi,Lons d'un travail sun
La gfaune, quatre groupes de 3 a 5 participants peuvent se consacier
chacun a Anventern et décnine un animal.

Le trhavail competitif de plusiewrs sous-ghoupes Awr Le meme theme
peut Ztrne parnfois utile pour rechenchen Les meilleunes solutions ou
Les meilleures Ldées. 1L ne faut copendant pas abuser du trhavall compé-
LG pour ne pas crlen des inégalités entre Les sous-groupes qud

s apporaitraient assez vite AL ¢'était toujours £e méme sous-groupe Lea-
“den qui pournissait Les meilleurnes productions.

o/




CONDITIONS MATERIELLES

12 est utile de disposen :

d'un Local permanent et de surfaces mwwales assez vastes powr L'affi-
chage de La carte de L2'1Le (&4 grande Zchelle) et des néalisations
graphiques complimentaires.

d'un espace Libre disponible pourn néalisations thédtrnales, mumes et
rencontrnes .

de fowwnitures varniges : grandes fewilles de papier(kraft), stylos
feutrnes de coulewrs, gouache et pinceaux, colle, ciseaux, papien....
d'un polaroid pouwr reproduire napidement certaines réalisations col-
Lectives et Les conserver,

- Mémoirne collective, mémoire Lndividuelle -

La totalite des productions nefenues a La §in de chaque séance,
qu'elles soient collectives ou Lndividuelles, doit étrhe conservie
et aichivie.Ce thavail d'archivage peut se faire & thois niveaux :

- neproduction a ghande échelle et affichage de certains trhavaux.
- comstitution de fichiens collectifs par theme
- fichien 6aune
- fdchien flonre
- {Lchien habitat
- fdchiern nessournces naturelles efc...
- thaces serites Andividuelles reportées a La fin de chaque sZance
et rhangles dans un classewr.
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1. En grancais Langue maternelle,  c'est une expérience de classe

gtalde dans Le femps qui powuvwadlt thouver sa place, en adaptant cen-
tains exercices, dans un proghamme de grancais de CMI, CMZ, ée, 52, 42.
Les néinvestissements en Lecture Sont nombreux (c4. BibLiographie), Mieux
encone, Lo spbelficits de centains exercices : fabrication de cartes,
nedaction de cowies monographies spécialisses, ttude du milieu, méthodes
actives ete... fait de cette simulation un support méthodologique par-

ticulisrement adapté a une expérience d'enseignement interdisciplinaire.

Sans oublien Les activitis d'tveil et La phdagogie de soutien powrt Les-
quelles co matriek peut Etne facilemert adapt?.

7. En francais fLangue Btrhanglre :
- matnice thematique et pédagogique permettant & un enseignant d'éla-

borer sa propre méthode,
Pour Les déhutants, on peut prévein des adaptations tres ponctuelles

par exemple pwitin de La phase C (carte de £'Tle) et imaginer un feu de
pistes, type "Ile au Treson'. '

Pan La suite, R'ile peut étne "meublie" progressivement & ralson de
sdances countes en rapport avec un proghamme ou une méthode, ce travail
' dtalant sur une annde scolaine.

- Centaines phases de La simulation sont compatibles avec un pro-
gramme. d'enseignement fonetionnel du francals ou un phrogramme de fran-
cals Langue d'enseignement : discowrs spéeifique des sciences humaines,
des sciences naturelles, de L'écologie.

- Engin ce matiniel convient panfaitement a un proghamme de perfec-

Lionnement Linguistique.



3. En formation des adultes, cette simulation peut avoir powr objec-
tif de développer Les aptitudes & La créativité, au travail en groupe,

a La prise de décision.

Poun des groupes hétérogenes, pluriculiturels, La possibilité de vivre
a traverns Le fantastique et Le merveilleux de cette "gendse du monde,’
une expérience commune, favorise Les Echanges interculifurels enthre pai-
ticipants cndant ainsi des Liens toujours difficiles @ Etablin.

DUREE D'EXPLOITATION

1. VERSION ALLEGEE : UNE DIZAINE D'HEURES

-' Ce signe renvoie aux phases indispensables!
A, B - Naufrage, arrivée sur 1l'fle

C - Cartographie

D - Faune, flore
E Installation

b Evénements, incidents

2. VERSION NORMALE : UNE CINQUANTAINE D'HEURES

[::}..P Ce signe indique des phases fortement conseillées.
G ~ Civilisation disparue
H - Organisation
K - Tabous
L - Jeux,sports et loisirs

E:][;> phases facultatives

Les phases d'échanges : F, J, O ne peuvent &tre pratiquées qu'ad partir

de 1'hypothése B (l'archipel)
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¥ EXERCICES D'ENTRAINEMENT

1. A L'ORAL, Les participants sont en cercle ou en demi-cercle.

On leur demande de dire le plus rapidement possible :

- des noms d'iles qu'ils connaissent

- tout ce qui leur vient & l'esprit quand ils pensent & une ile.

(association d'idées)

~ tout ce qu'ils feraient s'ils avaient une ile.

2. A L'ORAL, Les faire jouer avec les sonorités de mot {le

- en gardant la premiére lettre et en changeant les autres :
"ibis, iceberg, idéal, idiot, if,..."
- en conservant les deux premiéres lettres et en formant d'autres
mots
"i1, iliade, illégitime, illisible, illuminé, illusoire..."

- en cherchant des mots se terminant par ile ou ille :

"ville, pile, asile, bile, cil.."

3. A L'ECRIT

Jouer avec le mot fle

l.en le faisant entrer dans des phrases :"toutes les terres/sont des

fles"... avec la technique des petits vapiers (cf. C1)

vl
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2,en l'associant & des adjectifs
fle lointaine, hospitzliive, Leopicale, deéserie...
3. en jouant avec son orthographe et sa typographie.

isle, illes

=\
Fle {}@m@

Lit = ile
Michet Ledirnis
C'est couchZ & plat ventre sur mon it que f'ai Lu "vingZ ans apres”,
"L'Ile mystinieuse” et "Jenry dans £'ilel Le Lit devenait cabane de
Lrappeurs, ou canot de sauvetage Sun L'ocdan en furie, ou baobab mena-
cé par L'incendie, tente dressée dans Le désert, anfractuosiisd RO~
pice a quelques centimetres de Laguelle passaient des ennemis bredowil-

Les."
Espéces d'espaces., G, Pérec

On trouvera d'autres Jjeux dans J.M. Caré, F. Debyser. "Jeu, Langage

et €réativité". B.E.L.C. Hachette 1978. Chapitre III : Jeux sur les mots,

jeux avec les mots pp- 28, 44, 45, 60.
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W A. LE NAUFRAGE

La simulation proprement dite commence par un naufrage ou un acci-

dent d'avion (amerissage forcé non loin de 1'fle)

HYPOTHESE A : Les participants, embarqués tous ensemble, font naufrage

en collectif complet. Ils se regroupent alors sur la méme fle.

HYPOTHESE B : Les membres de chague groupe peuvent étre embarqués

dans le méme navire ou le méme avion. Ils se sépareront alors en attei-
gnant des fles différentes. On peut tracer ces fles & la craie sur le
sol du local de travail. Les participants s'y regrouperont au fur et a
mesure de leur arrivée. Dans ce cas, on pratiquera toutes les phases
d'échange entre deux ou plusieurs fles.

On peut aussi prévoir autant de naufrages que de groupes.

1. IDENTIFICATION : Lors de l'embarquement ou & l'occasion d'une es-

cale, les participants ont a remplir un formulaire d'embarquement. Cette

identification peut &tre non-projective : les participants déclinent

alors leur propre identité,ou projective : ils s'identifient & des

personnages fictifs dont ils devront par la suite jouer le réle.

e
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Si 1l'on décide d'une identification projective, on pourra fournir

départ les contraintes suivantes :

. 25 adultes, 14 hommes, 11 femmes de 18 & 68 ans

5 enfants, 3 filles, 2 garcons de 5 & 16 ans

- 4 francais, 2 anglais, 3 américains, 2 allemands, 3 italiens,

2 espagnols, 2 algériens, 1 marccain, 1 turc, 4 chinois, 2 liba-

nais, 2 suédois 2 russes.

- un colonel en retraite, trois religieuses, un ornithologue, deux
hommes d'affaires, une secrétaire de direction, un diplomate, un
trafiquant d'armes, deux hétesses de l'air, un musicien, un illu-
sionniste, une interpréte trilingue, une jeune fille au pair, une

jeune veuve, un ancien ministre, deux jeunes filles sans profes-

sion, un prétre, 5 joueurs de football.

Prévoir un tirage au sort.

On peut aussi utiliser comme support d'identification des pho-

tographies de personnages découpées dans la presse ou ailleurs.

Pour

chap.

les exercices d'identification, voir Jeu, Langage et Créativité

4 p. 89 s sl wmns
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2. RECIT DU NAUFRAGE :
Au départ, donner les notations essentielles

: vous étes sur un

bateau, ou dans un avion et soudain ...

- un signal d'alarme
- un moment de panique

- un grand bruit, 1l'obscurité...

Dites comment vous vivez personnellement 1l'accident.

3. LES NAUFRAGES :
Individuellement, chacun des participants raconte dans quelle situa-

tion il se trouve aprés le naufrage en donnant les indications suivan-

tes :
est-il seul ou avec d'autres, qui ?.

od. se trouve~-t-il ? dans un canot de sauvetage, accroché i une
?

épaVe, a-t-il une bouée, un gilet de sauvetage

gu'a-t-il pu emporter avec lui, gqu'a-t-il dans les poches, sur

lui 2?2 ...

- que fait-il ?

e/

QUESTION R® 12
Carte muette,

1¢ De qusl groupe fait partie cette 11c?
2¢ A quelle puissance appartieni-elia?
3* Nommez le port le plus important.



W B. ARRIVEE SUR L'ILE

il

"Nous sommes dans une fle. Nous avons atteint Le sommet de La monta-
gne et vu de £'eau tout autour. 1L n'y avait pas de maisons, pas de
{ume, pas de traces de pas, pas de bateaux et pas de gens."

Sa Majesté des Mouches. William Golding

A
1. REVE EVEILLE : R.E.D. (réve éveillé dirigé)

Les participants s'installent, le plus confortablement possible ([ne
pas reproduire les positions scolaires habituelles), s'assoient ou s'al-
longent les uns prés des autres, en étoile. Il faut éviter une atmos-
phére trop bruyante et créer le maximum de bien étre. On peut commen-
cer par une phase d'entrainement ol 1l'on demandera aux participants
d'écouter le silence et de dire, & tour de rSle, les bruits qu'ils en-
tendent. On demande & un ou deux participants de transcrire le plus
fidélement possible 1l'intégralité du réve. (Durée 15 a 30')

Consignes : conseiller aux participants de produire le maximum d'idées
mais en respectant toujours la trame logique des idées produites anté-
rieurement. Il s'agit d'une production collective. Celui gqui se sent
étranger & ce qui se dit doit se taire, attendre le moment ou il se
sentira pleinement dans le réve. Au besoin, les guider en reprécisant

certains détails.

Réve éveillé, voir aussi Jeu, Langage et Créativité chap. 4, p. 88

cedd e




Les naufragés, épuisés ont échoué sur une plage et se sont endormis.
Ils se réveillent sur la méme plage et le réve collectif commence.(Du-
rée 15 a 30'.)

On peut l'étendre sur une ou plusieurs journées. I1 faut se cantonner
4 la premiére découverte de 1'Ile. Il arrive trés souvent que les nau-
fragés tentent de gravir un des sommets de 1'Ile pour en découvrir le
panorama. Le réve peut s'arréter & cette ascension ou encore au moment
ol les naufragés décident de s'installer pour la nuit dans une grotte.
Toutes les solutions sont possibles. L'essentiel est d'éviter la redé-
couverte d'iles connues, le recours aux stéréotypes littéraires ou tou-
ristiques.

Un ou deux participants s'occupent de la transcription.

2. ANALYSE DU REVE

Reprendre la transcription et classer les premiéres informations ob-
tenues sur l'ile.
( - forme générale
- végétation
- relief : hauteurs, vallées, clairiéres, fleurs etc...
- climat
- premiers éléments de la faune et de la flore
- forme de la c8te : baie, péninsule etc...
~ présence humaine

- vestige, traces, indices de civilisation

k - itinéraire suivi & travers 1'fle : recherche des points car-

dinaux

Ces premiéres indications sont archivées. Elles serviront i élabo-

rer la carte de 1'fle.



3. PREMIERE VEILLEE : Jeu de rdle. Les rdles pourront correspondre a

1'identité projective des participants (Al). Ceux-ci sont ré-
unis autour d'un grand feu. C'est le premier soir passé sur 1'fle.
Chacun va donner les indications suivantes
-impressions d'ensemble sur 1l'ile
- évocation de sa vie antérieure : d'ol venait-on, ou allait-on,
pour quoi faire ?

- questions, suggestions pour le lendemain, l'avenir (gu'est-ce

qu'on va faire ... ? on pourrait faire...)

Exemple : transcription d'un R.E.D. (extraits)

12 y a des thaces de pas sur Le chemin. On suit un sentien de sable
f4in borde de grandes herbes verntes. La végetation est grasse, verte,
thop verte. D'immenses fougeres dont Les fewilles se crodisent au-dessus
de nos tetes commencent & former une sorte de tunnel que nous suivons
de plus en plus difficilement. On distingue dans La pénombre des yeux,
des petits yeux rouges. Les fougeres sont envahies de £Z€ehulles | poy
gouttes d'eau Znormes, une espéce d'eau tres Lourde un peu faune, tom-
bent des feuilles. Ca sent Le jumier ou plutot quelque chose qui serait
entre Le fumien et Le maréeage. Les gouttes d'eau qui tombent des fou-
gernes ont L'ain de s'accrocher a La peau, formant ventouse. Cela pique
et brike et quand on cherche d 4'en débarasser La goutte crdve et dé-
gage une odeuwr nauséabonde. Le chemin semble monter, towrner vers La
gauche. Tiens, un ruisseau qui passe. L'eau ne bouge pas, on dirait
qu'elle ne couwle pas et pourtant Le ruisseau est en pente...

ON N'ECRIT PAS L'HISTOIRE D'UN REVE
ON S'EN EVEILLE

MUKERJI
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1. CARTOGRAPHIE : technique des petits papiers.
en 4 parties égales pliées

Sur une feuille blanche 21 x 27 divisée

(les faire numéroter de gauche & droite de 1 & 4), les participants wvont

dessiner collectivement les contours d'une Ile.

Phase A. Chaque participant a une feuille placée dans le sens de la
longueur. Sur la partie 1, dessiner la pointe ouest de 1'ile. Bien laisser
apparents les traits de liaison nord et sud sur la partie 2. Pliez pour

cacher la partie 2, passsr 1. feuille au voisin (sens des aiguilles d‘'une

montre) .

... Phase B : Sur la partie 2, prolonger au sud et au nord les contours de

" 1'fle. Plier, passer au voisin.
~.-iPhase C. Sur la partie 3, dessiner, au sud une cSte sablonneuse trés

- plate et réguliére, au nord une série de petites calangues. Plier, pas-

: Ser .
Phase D. Sur la partie 4, dessiner la pointe est de 1l'fle.

, . Faire déplier. Chaque participant posséde alors la carte d'une fle,
:Faire établir une courte monographie. (on peut donner & titre d'exemple
‘une monographie existante. Voir pages suivantes les textes sur Bornéo

‘et La,Barbade.

R S



2. MONOGRAPHIE

A 1l'écrit. Rédaction d'un court texte (nne quinzaine de lignes) de

présentation de chaque fle ainsi obtenue. Donner les indications sui-

vantes
- situation de 1'ile
- aspect physique, climat, relief...
- superficie, dimensions,
- ressources naturelles,
~ particularités, curiosités...

"Chaque participant présente ensuite son texte.

BORNEQ : Ceogh. TLe de L'0cBanie dans La Nofasie et £'archipel

de La Sonde. C'est une des plus grandes iles du Monde,

On en tine principalement de P'on, des diamants, du

podlvie et d'authes epices. Les principaux royaumes de

cette ile sont ceux de Bandermassin, de Sucacdana de

Lambas et de Bornéo ; 3 millions d'habitants.

- Le noyaume de BornZo dont £'ornigine est Anconnue, a
dii 5'étendne autrnefodis suwr La plus grande partie de
L'e a Laquelle L semble avoir donné son nom.

- Capitate de L'etat de son nom, dans 2'ile de Ronndo,
10 000 habitants. Commerce autrhefois thes actif avec
La Chine. Exporntation de camphre, clous de girofle,
polvre, poudre d'on, efe.

voidvus
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BARBADE (£a) : GBogr. C'est £'ille La plus avancée vers Le nornd-est
de L'anchipel des Antilles. Elle a 28 km de Long sur
20 km de Large ; sa population est d'envinon 112 ou
115 000 hab. sur Lesouels Les deux Liers sont néghres.
Elle est situde verns Le 17° 35" de Latitude nord. Ses
productions sont Le coton, L£'indigo, Le gingembre et
Le sucrne ; AL y a une souwnce d'eau imprégnie de poix
minérale qu'on voilt 5'étendre, au-dessus de La surface

de L'eau. Le produit annuel de £'ile est de 2§ a 30
millions de francs ; La molZie environ de cetfte soin-

me se compose des exporntations des Anglais. La Barba-
de, découvernte pan Les Portugals, passa au pouvoirt

des Anglais en 1624 ot 1626. Les negres qui L'habitent
se nevoltenent en 1816, et L'inswurection ne put étne
elouffee que dans des glots de sang. Bridgefown est
La capitale de £'ile ; sa population esxt de 12 000
hab, ElLe a de belles maisons, des quais, un collége,
une citadelle. ELLe 5'etend au fond d'une baie qui peut
contenin cing cents vaisseaux. ELLe a subd difi quaitre
incendies comsddénables et s'est touiouns nrefevie de
ses ruines . L'abolition de £'esclavage v [ut procla-
mée Le Ten aoit 1834,

- Eau ou créme des Barbades. Liqueur spinitueuse que
L'on distillait a La Barbade et dans Les illes voisi-
nes.

Les Kerguelen Btant siftuBes en dehons de toute Ligne de navigation...
. c'est avec une extrnéme prudence que Les navires approchent de cet

archipel qui se compose d'environ trods cents iles et dont Les cotes,

souvent brumeuses, sont boadées de nécifs dangereux.
L'inténieun du pays est absofument désent et La vie y fait totake-

ment défaut.
Les Tles., Jean Grenien




3. REALISATION COLLECTIVE DE LA CARTE MUETTE

Il s'agit ici d'une phase orale d'échange de points de vue, de négo-

ciation. Les participants doivent aboutir & la réalisation en grand
format de la carte définitive de 1'fle. Plusieurs possibilités
- choix d'une des cartes déja réalisées
- recomposition par collage, montage des partiesAles plus inté-
ressantes des cartes individuelles.
- recomposition par tirage au sort : les cartes individuelles

sont numérotées. On élabore la carte finale a partir d'une grille

en 10 parties. (cf. schéma)

Projection & grande échelle de la carte définitive. On travaillera

sur feuille papier kraft grand format (au moins Z métres de long sur 1 m

de large.) Utiliser soit de gros stylos feutres, soit de la gouache et

de gros pinceaux pour réaliser les contours.

cnf de



4. LEGENDE
Faire établir la légende qui permettra ensuite de compléter la carte.
Indications sur :
[ - le relief : hauteurs, fleuves, riviéres, etc...
- la végétation : foréts, marécages, cultures etc...

&,w les ressources du sous-sol.

S. ATTRIBUTION DE NOMS

Recherche du nom de 1'fle, de ses habitants, de ses principaux si-

tes. Suggérer les techniques suivantes
. mots valises : partir de noms d'iles connues et en recomposer

de nouveaux par hybridation.

ex : BOor né =0
Ta J"hi ti . Tanéo
Bornéti - Hitao - Tinéo - Borhiti

Onéta - Néborti - Tionéta - Borhéti

On peut partir de combinaisons plus aléatoires encore en travail-
lant sur des noms sans rapport direct avec des noms d'iles connues,

noms propres Ou noms Ccommnuns .

Croco|dile Melu |sine Che|val
Hippo|{drome Perce|val Ta |bac
Crocodrbéme Meluval Chebac
Hippodile Percesine Taval

¥ déformations : partant de noms d'fles connues, en recomposer de

nouveaux en changeant l'orthographe, en ajoutant ou enlevant

certaines lettres

Tahiti -—y Tahitys, Thaity, Ta-hiti, Tahi-ti, Talhiti,
Thal-hiti... etc

La Guadeloupe —3 La Gadeloupe, La Gouadaloupe, La Guadeloube,

La Gualoube, La Gabelou ... etc.

Y
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) anagrammes : anagrammes de noms d'fles connues.

[quba—w—? Bacu, Ubac, 2buc, Buca, Ucba, Ucab, Abcu, ... etc

;K contraintes formelles : composer des noms en se fixant des con-

traintes ex : la voyelle!kﬂet les transcriptions possibles

phonémes [K ] et [L ]| Kolcolo
Olokok.

Olocg etc...

On peut aussi préveir un travail d'analyse sur la composition des

noms d'iles connues. Ce travail consistera & fajire des classements et

4 repérer certaine= constantes

Noms isolés : Cuba, Java, Sumatra, Bornéo, Tahiti...

Prévoir d'autres classements, par sonorités ;

en [al : Cuba, Java, Sumatra, Madagascar,
en [€] : Jersey, Guernesey... etc
en [i] : Tahiti, Haiti, Hawai, Fidji...
en [o] Bornéo, Hokkaido, Hondo
etc...
Det + Nom : La Jamaique La Désirade
La Guadeloupe La Corse
La Martinique La Sardaigne
Les Canaries La Créte

Les Bermudes

Les Antilles

"Adj. (nouvelle)
+ Nom Nouvelle Guinée Basgsse-Terre
Nouvelles Hébrides|Grande-Terre

Nouvelle CalédonielPetite-Terre

Iles + Nom Iles Shetland

Iles Hébrides

Iles Orcades




Ile de + Nom Ile de Man Ile d'Elbe
Ile de Whight

e ]
T

Iles du Cap Vert

Ileé des Saintes

Noms composés ~ Sainte-Héléne
- Marie Galante

~ Iles sous le vent

Le travail de recherche des noms doit se faire plutét individuelle-
ment ou en tréds petits groupes. On retiendra les propositions les plus
intéressantes par leur combinatoire, leur euphonie ou leur caractére
poétique.

A la fin de cet exercice, le nom de 1'fle doit étre trouvé, les
autres noms pouvant &tre attribués i des éléments de la carte.

Reporter alors tous ces noms sur la carte en se servant des indica~

tions fournies par la légende.

- Un instant, mes amis, répondit L'ingéniewr, il me parait bon de don-
ner un nom a cette ile, ainsd qu'aux caps, aux promontoires, aux cours
d'eau que nous avons sous Les yeux,

- Tres bon, dit Le nepontern. Cela simplifienait & L'avenin Les Lnstruc-
tions que nous pourrons avoin & donner ou & suivie. |

- En effex, nepnit Le marin, c'est défi quelque chose de pouvoin dixe ofl
L'on va et d'oi L'on vient. Au moins, on a £'air d'étre quelque pant.

L'Tle mystenieuse, J. Verne

A ce stade les participants sont dans wne fle dont ils viennent de

_ découvrir les caractéristiques physiques essentielles. Ils en ont éta-

T o
"bBbii la carte.

Y
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MMMW | D. FAUNE, FLORE, CLIMAT |
] H

.|

"' Re Btait inhabiitie. Je n'avais devant moi que des arbres et des
animaux sauvages. Tout m'itait nouveau : Les flewrs, Les oiseaux, Les
senpents. J'en vis un qui souleva sa téfe au-dessus du rocher ol AL
neposait ef qui me sifgla dans La figwie aver un bruif assez sembla-

ble & celui d'une fouple.”

L'T8e auw Tadson R.L. Stevenson

1. REALISATIONS GRAPHIQUES

En reprenant la technique des petits papiers (cf. Cl1 Cartographie)
faire inventer les éléments de la faune et de la flore.
On fera partager la feuille en trois parties égales que l'on pré-

sentera dans le sens de la hauteur.

2 |
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Exercice 3 faire en collectif. A la fin de l'exercice chaque par-

ticipant posséde une réalisation compléte.

2. MONOGRAPHIES

Pour chacun des dessins, faire rédiger un court texte en s'inspi-
rant du modéle descriptif que 1l'on peut trouver dans les manuels de

sciences naturelles. /

Voir aussi Jeu, Langage et Créativité . 131. Monstres et machines

23
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Famille
des
Phalacrocoracidae

Longueur :

91,5 cm. Le male
est de la méme
couleur que la
femelle.

Voix : de rauques
« Ccrd, cra-a s,
Dimensions des
ceufs : 56,2—70,8
X 33,8—44,4 mm.

7/ GRAND CORMORAN

Phalacrocoraz carbo

>

Le Grand Cormoran habite I'Asie, 'Europe ,

et 'Amérique du Nord. En Europe, il\
abonde sur les cOtes, mais vit aussi dans \\\
Iintérieur, sur les riviéres et les eaux sta- 1\} )
gnantes. Il est erratique et migrateur. I1°\ | (
niche en colonies, souvent en compagnie de \ \ '
Fous de Bassan, sur des iles rocheuses ; il \ [
construit également son nid dans des [V i J
arbres. Les colonies peuvent compter plu- / L /Z \
sieurs milliers de couples. A Vintérieur des |
terres, il s’installe volontiers dans les co- |
lonies de Hérons cendrés. Sur les rochers, |
son nid est peu garni; sur les arbres il est &%
tissé de branchettes et de brins d’herbe. \{\\
Les Grands Cormorans batissent souvent;’g\
de nouveaux nids, en utilisant la base des :/} \
nids anciens. Les deux partenaires y tra- [{Mivy
vaillent, arrachant les branchettes grice ,,/ /
4 leur bec robuste. La femelle pond d’avril* =
4 mai, en général 3 4 5 ceufs, que les deux ; //
oiseaux couvent alternativement 23 4 29/ /! /[.”I
jours. Les petits n’ouvrent les yeux que ) 7 i
3 jours apreés 1’éclosion. Ils prennent la /// S
nourriture dans le gosier de leurs parents. - // 4 /
Ils restent.dans le nid 35 & 56 jours, puis se ’,/’,/ 5
rassemblent en bandes et errent avec les ” [
adultes. Les Grands Cormorans péchent I
surtout des poissons, mais aussi, 4 ’occa- /
sion, des crustacés, en particulier des ‘ )
crabes, qu’ils attrapent parfois en grandes / f
quantités. Ils s’associent volontiers aux l [
Pélicans, qui ne plongent pas, tandis que | -

les Cormorans eux, chassent en profondeur. | ..y’ il

t

7




Faune : ne pas oublier les indications suivantes
( - nom de 1l'animal nom courant

nom savant
- famille

- taille, couleur - particularités -

cri
- lieux ol on le trouve - utile / nuisible
- dans quel milieu vit-il ? - doux / agressif
- mode de reproduction - gentil / méchant
- nutrition
- habitudes

- espéce en voie de disparition,nrotégée etc...

¥ - comestible ou non, prédateur ou non ...
Flore :
( - arbre ou plante
- nom - famille
- taille -~ couleurs - particularités
— floraison
- culture

- fleurs et fruits

L - utilisation

Pour les noms, s'inspirer des techniques décrites en C5.

Les éléments de la faune et de la flore sont répertoriés, classés.

On peut envisager la constitution d'un fichier faune/flore. Les

réalisations graphiques sont affichées, disposées autour de la carte.

oo/
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3. CLIMAT : M8me chose avec le climat. Donner les indications suivantes:

- nature du climat

caractéristiques egsentielles

saison des pluies

I

- moyenne des températures été — hiver
4. SYNTHESE : Prévoir un travail de synthése sur la faune et la flore
une quinzaine de lignes reprenant 1'essentiel des indications données dans

les monographies.

Ces les produisent du fruit a pain, des noix de coco, des bananes,
des planes, un frwit qui nessemble @ La pomme, des patates douces, des
Lgnames, un frult que L'on appelle Eag Melloa, ex qui est considens
comme delicieux, de La canne a4 sucte gue Les habifants mangent crue, une
nacine de £'espce du salep que Les insulaires appellent piha 5 2o
naeine d'une authe plante appelie ether, un fruit confenu dans une gousse
comme une feve, que L'on mange n6Xi comme Les chataignes et que £L'on
apelle ahi, Le fruit d'un arbre qu'ils appellent ouharra, qui ressemble
a une pomme de pin, celul d'un arbre appeld nano, Les racines d'une
esplee de fougere, et celles d'une plante appelie faive.

La fterne prodult presque spontandment, ou avec thes peu de thavall,
tous ces fruits ou plantes. En ce qui concerne La nowviiture, on peut
presque dire que ces peuples échappent & La malédiction encourue pat
nos pénes, et ce qu'on ne peut au contrainre pas dire, c'est qu'ils ga-
gnent Leuwr pain a La sueur de Leuwr front.

Description de Tahiti. Extrait des voyages
awtour du monde. Capitaine Cook




MATRICES POUR ENONCIATION DE PROBLEMES

On y trouvera & la fois des exercices d'entrafnement et une méthodo-
logie de la recherche d'idées et de la résolution de problémes pour la

suite de la simulation.

ICLES]

‘ ,
Interrogation
mots et formes interrogatives verbes
EST-CE QUE ? | . FAIRE
QU'EST-CE QUE °? . CONSTRUIRE
COMMENT 7 . TROUVER
dﬁ ? . ETRE / AVOIR
POURQUOI ? . DIRE
AVEC QUOI ? . MANGER
QUEL ? . ATTRAPER
A QUI EST-CE QUE ? | . TUER
QUI EST-CE QUI ?
etc... etc...

QU'EST-CE QU'ON PEUT FAIRE AVEC ?
EST-CE QU'ON PEUT FAIRE X SANS Y ?

PEUT-ON SE PASSER DE Y ?

| etc...

AMORCES LEXICALES

Faire regrouper en colonne des noms d'animés ou d'inanimés & partir

d'un champ sémantigue donné.

AR



[:} Ex : des noms d'objets trés courants.
1. fourchette
manteau
armoire
montre

ceinture

2.

3.

4.

5.

6. stylo
7. mouchoir

8. vélo

9. tire-bouchon
0.

radio

matrice & 1 élément : peut-on se passer de mouchoir (7) ?

Réponse en brain-storming, sous groupe de 3 & 4 participants.
!

Demander des noms de profession, puis des noms d'objets peu courants,
insolites, inhabituels. Ceci peut correspondre & la situation des nau-

fragés arrivant dans 1l'ile.

A (professions) B (objets)
1. ornithologue 1. dentier
2. secrétaire de direction 2. chapelet
3. diplomate 3. ventouse
4. menuisier 4. paire de bretelles
5. hGtesse de 1l'air 5. éprouvette
6. jeune fille au pair 6. chasse-mouches
7. ancien ministre 7. goupillon
8. prétre 8. arquebuse
9., trafiquant d'armes 9. gibet
e} o}

. colonel en retraite chaise percée




matrice & 2 éléments

+ qu'est-ce gu'un A peut faire d'une B ?
une un
ou bien 4 est-ce gu'un A peut aveir un B ?
une une

Trois éléments,cette fois, demander des noms d'animés (Paul, Napoléon,

une institutrice), des noms d'obijets, des noms de contenants (un vase,

une poche, une valise etc...)

A B C
1. pilote ; 1. couteau 1. poche
2. Marcel | 2. fleur 2. Dboite
3. Jjeune fille 3. élastique ' 3. .. portefeuille
4, iiiencnn . 4. épingle 4. wvalise
5. ceiiiea... 5. ciieeenn. L

matrice & 3 éléments :

1
- pourquoi © A a-t-il mis un B dans son C ?
la ne
un le sa
ses
une la
ou bien - comment YV & S i A o S IV S o S

Quatre éléments en introduisant des adjectifs. On obtient une ma-

trice sur le mode : comment faire un bon machin avec un mauvais truc ?

Donner des noms d'adjectifs de type mélioratif (bon, merveilleux), des
noms d'objets, des noms d'adjectifs de type péjoratif (mauvais, vieux..L

des noms d'objets.

T
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A B C D
1. bon 1. balai vieux 1. pelle
2. solide 2. mur casse 2. bouteille
30 veaen K . K
Attention & lfaccord et & la place des adjectifs
matrice & quatre éléments
! Comment faire un A B (cu BA) avec un C D (ou D C) ? 1

* Variantes avec des animés

Comment faire un bon charpentier avec un plombier myope ?

Comment étre

un bon mari avec une femme bavarde ?

Comment faire un sorcier efficace avec un vieux foulard ?

N
DEFECTULOGIE |

etc ...

Considérer, a priori,que des objets, des idées, des structures

d'organisation, des habitudes, des gens présentent des défauts. Comment

supprimer ou réduire ses défauts ?

LE CONCASSAGE

Appliquer les opérations suivantes & n'importe quel type de probléme.

Comment peut-on
Comment peut-on
Comment peut-on
Comment peut-on
Comment peut-on

Comment peut-on

agrandir ?
diminuer ?
améliorer ?

ASSOCLleY e—P X & Y

inverser ?

5

remplacer «% x par y ?

Voir aussi Jeu,

Langage et Créativité. Chap. 5




l
| E. INSTALLATION

Cette premiére phase d'installation va permettre aux naufragés de

commencer A s'organiser autovr de tédches matérielles de survie.

1.

\

le

2.

PHASE INDIVIDUELLE

Demander & chaque participant de penser a :

-~ 5 objets gu'il a pu sauver du naufrage, les décrire.

l'endroit ou il désire s‘installer dans 1l'ile
- rappeler ce gqu'il sait faire (profession antérieure)
- un projet personnel :

- j'ai envie de faire ....

- pour cela j'ai besoin de [ - outils

ﬂ_— aide extérieure

- l'habitat qu'il souhaite (dessin, description),Attention aux res-
sources naturelles de 1'fle.

guestions gui permettent d'obtenir

in

Tour de table. On pose toutes le

maximum de détails. Ces indications sont notées sur fiches.

PHASE COLLECTIVE : Deuxiéme veillée.

2.1. En brainstorming. Les participants sont réunis pour résoudre col-

lectivement les problémes d'installation et pour trouver des idées en

matiére de fabrication dfoutils, d'habitat, de nourriture. Il faut aus-

si

penser & un moyen de quitter 1'ile, de signaler sa présence a un

avion ou navire de passage, de communiguer avec l'extérieur.

Consignes i respecter, quand le probléme a été clairement défini

- produire le maximum d'idées

- on peut reprendre l'idée de quelgu'un en la modifiant.

~ les idées les plus folles, les plus saugrenues ou farfelues sont
acceptées.

- 11 est interdit de critiquer.

it
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Toutes les propositions sont notées par un sacrétaire de séance.
B la fin de l'exercice (entre 15 et 30"} celui-ci lesg rappelle. On en

fait alors l'analyse, ne retenant que les idé€es les plus intéressantes.

¥ A ce stade, 1l faut penear & oy mode Je ddciaiorn gui neut d'ailleurs

étre traité en brainstorming (leg solutions vont du vote classique a
main levée & la consultation d'oracles, de devins, de sorciers...)
Types de problémes a résoudre

~ décisions prioritaires & prendre. Construction d'un radeau, canot ?

{(envoyer un megsage ? signaler sa présence ?)

- inventaire des bescins immédiats (outils, aliments, habitat)

- exploitation des ressources de 1'ile

=~ vie <collective / vie individuelle, problémes d'organisation

- mode de décision pour les problémes de la vie collective.

"J'ai une chose & dine. Vous vous conduisez comme des gosses."

Les hudes g'englenent ot s'apaisorent tandis que Porcinet Levait en
L'ain ko conque magigue.

"Qu'est-ce qui vaut mieux... se conduire comme une bande de n2gres
peints que vous ctes, ou se montrhen haisonnables comme Ralph ?"

Une grande clamewr 4 ' 8leva au sein du ghoupe. Porcinet cila ¢
"Qu'est-ce qul vaut mieux : avoin des Lods et Leur obéirn, ou chassen
et ftuen 7V

"Qu'est-ce qui vawt mieux © Yo Aiscinline ef fe saluf, ou La

chasse ot Le dosondrne 77

Sa Majesi? des Mouches. W. Goldgin




Ralph se netourna.

"Pourquod ?

- fu negandads... avec un dnole d'ain.

- M n'y a plus de signal. Rien ne névele plus notre prisence.

- Au es toqué avec Ton signal."

L"honizon bleu se ressernalt autour d'eux en un cercle parfailt qu'in-
terrompait seulement Le sommet de £a montagne.

"Clest tout ce qui nous neste.”

Sa Majesite des Mouches. W. Golding

"Voitne seul espoin est d'entrnetenin un feu qui serve de signal
tant qu'il fait jour. Alors, i se peut qu'un bateau remarque La fumée
et nous tine de £a pour nous ramener & La maison. Mais sans ca, AL fau-
dra attendre un hasand. Ca peut durer des anndes... Jusqu'd votre viell-

Lesse...."
Sa Majesté des Mouches. W. Golding

"De La fumée dit-if, vo.ila ce qu'il nous faut.”
12 it un pas menacant vers Les jumeaux.
"J'al dit de La fumée. IL nous faut de La fumée."” Dans Le silence,

on entendait bourdonner une multitude d'abeilles.
Sa Majesté des Mouches. W. Golding

"Nous faisons des tas de meetings. Tout Le monde aime se retrouver
et parlen ensemble. On prend des décisions. ilais ca 5'annéte La. On

avail decide de prendre de £'eau du ruisseau pour en avoir Loujours

de La fraiche dans des noix de coco sous des fewilles. Oul, ¢ca n'a

durZ que quelques jouns. Maintenant il n'y a plus d'eau. Les coques

sont vides et on boit dirnectement au ruisseaw.”

Sa Majeste des Mouches. W. Golding




2.2. Recherche, fabrication d'outils

Concassage : en partant de certains des objets sauvés du naufrage en
particulier ceux qui paraissent les plus inutiles, essayer de les :
/ - agrandir :
le parapluie deviant ninrone o o
— diminuer, minjaturiser :

on le porte au doigt pour fumer sous la pluie battante

- associer a d'autres objets: conséquences

le parapluie & roulettes sert de brouette
- transformer :
sans l'étoffe, on en fait une arme redoutable

- en inverser la fonction ou le fonctionnement :

le parapluie posé & l'envers devient bac & douches

Qu'est-ce qu'on peut faire avec ? les objets les plus insolites dans

cette situation. Un objet ne peut-il pas avoir d'autres fonctions que
celle & laquelle il était initialement destiné ?

Peut-on se passer de ? : pour réaliser certains des projets collectifs

et individuels peut-on se passer des objets couramment employés. Comment ?
Ex : Dans 1'fle, il n'y a plus d'électricité. Qu'est-ce qu'on peut

faire d'un rasoir électrique ?

- un presse papier - un fil & plomb - un pendentif etc...

Hybridations : Mettre ensemble des objets qui au départ ne présentent

pas beaucoup de rapports entre eux. Cet objet hybride n'a-t-il pas

une nouvelle fonction ? A quoi va-t-il servir dans 1'fle ?

Concassage : voir Jeu, Lancace et Créativité »n. 145




2.3. Habitat

niividueiles, tenter de trouver 1l'habi-

Reprenant les propositions in

tat type en sélectionnant, pour chacun des élements constitutifs de

l'abri, la solution la meilleure.

. plan d'ensemble, type et fonction des piéces, type de protec-

Stockage et conservation des aliments

tion & envisager.

forme, structure extérieure

. matériaux utilisés.

"EZ ik nous faut des cabanes... s'if pleut comme Le four ol on est i
tombds icl, L& nous faudra vraiment des cabanes. Ef puis, AL y a autre
chose. 18 nous faut des abris pance gue... tu as remariqué n'est-ce
pas ?"

"Remarqué quod ?"

"Eh bien, {Ls ont peuwr".

- "Alons AL nous faut des cabancs powr falie un peu comme "
"A La maison"
- "Clest ¢a.”

Sa Majesté des Mouches.
WilLiam Golding

Ces neuf cottages ne manquaieni pas de sodidifs. Leuns parols, faites
dans Les bordes de chine du BLOSSOM, dtaient si Bpaisses et d'un grain
44 sene que Les clows y penétraient avee peine. Mais on Les avait
comstuits sans pantaisie et sur Le méme modele. A vnai dine, cette iden-
tiLe ne genait pas Les Britanniques et Purcell avait 18 Le seul d faire
preuve d'invention : pour La face sud de La cabane il avait adapts Les
muns coulissants des Tahitiens, et prolongd Le toif en auvent de facon
a jouin de La vue de La montagne sans itre incommodé par Le soleil.

Cet auvent achevé, Purcell avait constaté avec plaisin qu'il donnait de
La dignite a sa demewre en allongeant fa Ligne du foift.

L'Tle. Robent Merle
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2.4. Aliments, nourriture

- inventaire des resmsources de la faune et de la flore

- récoltes, cultures

- chasse : en brainstorming inventer, pour les animaux déja décrits
i

qui peuvent fournir de la viande, les principes d'une chasse

ainsi que les armesz et instruments nécessaires.

-

125 Lancent Les javelines d'une seule main, et se servent pour cela
d'un morceau de bois Long d'environ thods pleds, que £'on a amined
jusqu'a etre comme La Lame d'un cowlelzs, et muni d'un petit crochet
a L'un de ses bouts, ¢ii £7on vasse Liexfnimits de Fa faveline, tandis
qu'd L'autrne bout est §ixé un morceaw d'os Long de trois ou quathe pou-
ces. Avee ces Lnstruments, iLs touchent un but a quarante ou soixante
yards avec autant de précision que nous ferions avec un mousquet, et
beaucoup plus qu'avec un fusil a balle.

Descniption de La Nouvelle Galles du Sud. Capitaine Cook

La, assommée par La chaleur, La thuie fomba enfin et Les chasseuns se
jetenent sun elle. Epouvantée par cette inwption de créatures d'un
monde inconnu, La truie poussait des cris pergants et se débattait.
L'ain se chargeait de vacarme et de ferreun, de sueur et de sang.
Rogen courait autour de La prode, Lardant de coups fous Les codins de
chairn qui se monthalient. Jack bondit sur La bite et y plongea son
coufeau, Rogern trouva un point vulnérable et y planta son favelof, pe-
sant de fout son podds. Liawwme s'enfonga peitit i peitit et Les cris de
tereun devinrent un hwilement aigu. Alors, Jack trouva La gorge 4
découvert et Le sang chaud fjalllit sur ses mains. La thuie 4'effondra
et (s La couwminent de Lewrs conps alourdis et satisfaits. Les papdil-
Lons continuaient & danser au centre de La clairidre.

Sa Majest?é des Mouches. W. Golding

S




- préparation des alimentz, traditions culinaires

on peut s'inspirer de la technique des petits papiers en suivant

le modéle de la recette.

Prendre un <4 adj + NI / que l'on fait

une
(des
Pendant ........ [D]’ nuand le / N 1 est bien + adj
la
le mettre dans un {N2 etc
une

- boissons, recette de boissons

2.5. Signaux, messages

Inventer des signaux (fumée, miroirs...) et des messages (bouteil-

le 4 la mer) destinés & signaler sa présence dans l'fle.

3. NEGOCIATIONS

Aprés cette phase d'organisation collective, reprendre les proposi-
P p IS

tions individuelles (phase 1, fiches individuelles) et voir si elles

sont encore compatibles avec les décisions prises.

Prévoir toutes les négociations nécessaires :

- échange d'objets (je te donne... tu me donnes...)

- demandes et offres d'aide (si tu fais ¢a... je t'aide & ...)

- territorialisations

accords, exclusions de voisinage, délimitation de territoires,

regroupements en cellules, tribus, familles etc...

- constructions

Technique des petits papiers

Voir Jeu, Langage et Créativité, Jeux surréalistes P

126 a 131

N .



—— 4. SOCIOGRAMME

La constitution dfun sociogramme permettra de fixer, & ce stade, le
premier état des relations sociales gui s'instaurent dans 1l'fle.
Chaque participant remplit alors une fiche ou il indique

- g'il est associé avec guelgu’'un
- le nom de ses plus proches voisins

- les accords qu'il a obtenus et les désaccords

Variante 1 : Les cannibales

Chague habitant de 1'fle devient cannibale. On lui demande de répondre
aux questions suivantes

- Lequel ou lesquels des autres hebitants a-t-il envie de manger ?

- Quel serait pour lui le meilleur morceau ?

- Quel mode de cuisson utiliserait-il ?

- A-t-il envie de manger X ? pourquoi ?

- Qui inviterait-il au festin ?

Variante 2 : Le radeau
Chagque habitant construit un radeau mais pour tenter de quitter 1l'fle.

Sur ce radeau, il a besoin de deux autres personnes. Qui choisit-il?

Variante 3 : fiangailles

Pour les groupes mixtes.

Chaque participant écrit son nom sur un papier. Le tirage au sort désigne

dans l'ordre les noms de ceux qui pourront alors choisir un ou une fiancé(e).
Si 1'élu(e) refuse, celui dont le nom a été tiré doit passer son tour. Chaque
participant a le droit d'opposer une fois son véto. C'est alors au groupe

de décider.

e/ uen




5. PETITS NOMS, SURNOMS, NOUVELLE IDENTITE

Les participants s'attribuent de nouveaux noms

techniques projectives : par analogie avec le physique ou le caractére

tu me fais penser a ... (le sage, le chéne, la sauterelle)

en rapport avec El : soit & partir du projet personnel, soit a partir

du territoire choisi. (Jacques le Sorcier, Pierre du Banian)

diminutifs, déformation du nom initial

12 fauvdrait savoir Lewrs noms, dit Le gros gargon, et en faire
une Liste. Bt puis AL faudrait faire une néunion.

Sa Majesté des Mouches. W. Golding

Rappel des productions écrites possibles pour cette phase

- fiche individuelle

- description et mode d'emploi nouveaux objets
- plans et description d'habitats

~ types de chasses

- recettes de cuisine

- messages

ceo/oen
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F. ECHANGES : OFFRANDES i

="

"la tite wri poun £e monstie. C'est une ofgrande.”

Sa Majest? des Mouches. W. Golding i

Si 1l'on a travaillé suivant 1'hypothése B (deux groupes évo-
luant séparément) on peut maintenant préparer ces premiers échanges.

Avertir chacun des groupes gue l'échange va avoir lieu, donner une
échéance précise et les consignes suivantes :

1) préalables : trouver le moyen d'entrer en contact avec l'autre grou-

pe. On suppose que 1l'existernce d'une antre ils ot d'autres habitants
dans une partie de 1l'ile est connue. On a envie de les rencontrer une
premiére fois. Il faut donc trouver une forme d'invite :

- message avec premiére approche

- messaqer

- ambassade...

On peut rendre la compréhension du message difficile en le codant.
(cf G3, G5)
2) l'invitation étant envoyée, chague groupe regoit l'autre dans son

fle. Prévoir

( - des rites de salutation (13 encore trouver des gestes, des phra-

ses rituelles originales)

- les offrandes elles-mémes : offrande collective, dons ou €chan-
ges individuels.
~ les rites d'accompagnement : musigues et danses, chants, réci-
tatifs
Tout ceci doit faire l'objet d'une véritable mise en scéne. Le tra-
vail de préparation se fait en deux temps :

- en brainstorming, recherche d'idées

cei/ e

Jack parda & vodx haute. ,

Ne



~ préparation des offrandes, répétition des rites.

3. jeu de la rencontre

Ce premier échange peut prendre la forme d'une féte rituelle avec
processions, alternance musigue, danse, mimes /échanges verbaux. Pour
maintenir le fantastique et créer la surprise, 1l'étonnement réciproque
il faut éviter de réutiliser des modéles connus : coktail, salon de
thé, soirée diapositives. On peut décider d'inverse systématiquement
toutes les régles qui régissent habilement ces &changes.

L'iaéal est dfarriver & placer les invités dans un réle actif : ne
pas leur donner d'emblée les régles du jeu. Leur faire trouver en les

plagcant dans une situation de dicouverte et de résniution de prohlémes.

"1Ls dBposenent Lewns fardeniy ow deur prmamides L notne gauche, gqud
stait Le cote d'od s venaient. Peu apris, d'autres awtivérent en nom-
bre, de La droite, gui appoitaient Le méme chargement et en firent Zga-
Lement deux pyramides de ce cité. Deux cochons et six poulets faisaient
portie de ce Lo, et du cdté gauche, c'dtaient six cochons et deux fon-
tues. Earoupa prit place du coté gauche devant La pile et un authe chef
du co£2 droit ; je compnis que c'@taient Les deux cheds qui avaient ras-
sembl2 ce butin, sur L'ondre de Finou, qui semblait etrne obii sans dis-
cussion, icd, comme & Annamouka, ef qui, usant de son autornité sun
Les chegs d'Hapal, avait Levé cette contribution pour L'occasion qui se
presentalt. Aussitot que cetfe monificente récolte de provisdions fut
déposie avec ordre ef présentée de La fagon La plus avantageuse, Les
porteurns se joignirent a La foule, qui Aormait Zout aufour un grand
cerncle ; et aussitot aprés, un cerntain nombrne d'hommes pénétrérent dans
Le cencle, arm?s  de massues, faites de branches vertes de cocotierns...

Voyages autour du Monde. Capitaine Cook




"Ce s0in, grand festin chez wnous. On a ful un cochon et La viande ne

mangue pas. Vous pouvez venir mangenr avec nous A4 ga vous dit."
Sa Maiests des Mouches. W. Golding

"A mont La béte ! Qu'on L£'égonge ! Qu'on La saigne ! Qu'on £'achlve !"

Sa Majfesté des Mouches W. Golding

A part Simon et Les deux garngons qui swwveilllaient La cuisson, fous
Les habitants de £'ile se trouvaient grnoupés sun L'herbe. 1£s nialent,
chantaient et mangeaient. Les uns Biaient couchZs, d'autres accroupds
ou debout. A en fugern pan Les visages banbouilhis de graisse, Le fes-
tin etait presque terming, et Les convives buvaient de £'eau dans des
calebasses. Jack, bariols de peinture ef couronné de §Leurs, tronait
comme une Ldole sur un trhone henversé au centre de La pelouse.

Sa Majest? des Mouches. W. Golding
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[::JW i G. CIVILISATION DISPARUE

Comment apprdeien fjustement Le nole -54 swiphenant pour Les Ethangess-
do B'aperitif dans La vie sociale frangaise, 54 L'on ignorne La valewr
craditonnelle de prestige prétée, des Le Moyen-Age, aux ving cudlts el

Anthropologde structurale C.L. Strauss

i, DECOUVERTE D'UNE CIVILISATION DISPARUE :

Technique du R.E.D. (cf A2, B1)

Aa cours d'une nouvelle exploration de 1'fle, les participants dé-
couvrent les vestiges d'une occupation antérieure de 1'fle. Cela commen-
ce par une trace, infime, mais sans ambiguité sur son rapport avec une

nrésence humaine antérieure (ossements, ruines, tombeau, traces écrites,

ceintures...) On fait les premiéres hypothéses et 1l'on décide d'en sa-
voir plus. Llexploration continue (elle'peut étre morcelée dans le temps
et cette phase congue en petites é&tapes échelomses a4 la suite de la simu-
lation). De nouveaux signes apparaissent, vestiges plus explicites d'ha-

Lotudes, Je modes de vie, de rites. (outils, armes, totems, éléments

s, traces d'habitat). Par la suite, on finit par découvrir

curieux, des signes étranges qui renvoient 3 des énigmes, des

pratigues inconnues jusque la. Les derniéres investigations peuvent al-

[BEarS At

ler jnsgu’as sentiment d'une présence cachée mystérieuse ou menacgante.
2. ANRIYET 7 REVE
Inventaire Jdes objets découverts, description , premiére mise en re-

lation avec les observations recueillies sur 1l'ile.

3. INVENTION DE MESSAGES CRYPTOGRAPHIQUES :

Fabrication individuelle de messages codés. Recours a toutes les
techniques connues

- pictogrammes : l'écriture est faite d'une succession de dessins figu-

poj
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ratifs renvoyant, par analogie avec une réalité connue des participants,
& un sens.

- idéogrammes : ces dessins sont &purés, schématisés , stylisés de tel-
le sorte que l'image est devenue symbole, convention graphique.

- méthodes alphabétiques : chiffrage (on remplace les lettres de l'al-

phabet par des chiffres). Inversion,substitution, omission de let-
tres etc...

- méthodes sémantiques : "Jules a bien regu le colis" "Votre fils est

japonais™...
Certains mots du message sont remplacés var d'autres :

[} [ ® X .4 Y LA . ® [
- Jules pour X ou Y, regu pour trouvé, colis pour trésor.
S ¢ LXESOL

Et toute autre solution inventde par les participants.

Les messages ainsi codés sont ramassés et redistribués de fagon & ce

que chaque participant regoive un message qu'il n'a pas composé...

Ces messages doivent &tre déchiffrés. On peut convenir au départ de

régles : - l'auteur du message doit donner deux indices sérieux.

- il peut aussi y ajouter des indices faussés, des fausses pis-

tes, jusqu'd concurrence de 5 informations au total.

4, RESOLUTION DE PROBLEMES, D'ENIGMES

Inventaire des éléments de cette civilisation ancienne qui restent

incompréhensibles.

En sous-groupes, en brainstorming, recherche d'explications possibles.

5. REDACTION DE DICTONS POPULAIRES, DE PROVERBES, de SENTENCES :

. technique des petits papiers : reprendre la construction syntaxi-

que de proverbes connus :

- définitions : Afla liberté B/ c'est une autruche

o e e e e a @ 2 8 e veoweeoes
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- interdictions : A/il ne faut jamais.... B/avant de ...
- prédictions : A/quand.... + futur B/les..... + futur
etc...
hybridations
= & la Prévert : . allumer la femme de chambre et sonner l'élec-—
tricité

un vieillard en or avec unemontre en deuil

de proverbes, de devises, morales, dictons, adages

Honni soit qui/mal y pense

Qui trop embrasse/mal étreint

Honni soit qui mal étreint

Qui trop embrasse mal Y pense

Les productions sont ensuite commentées, expliguées

6. MONOGRAPHIE : & partir des indices trouvés dans les exercices précé-
dents, reconstitution de la culture de ces premiers habitants.

On donnera les indications suivantes

- organisation sociale : existence de castes, clans, répartition

des fonctions : chasseurs, agriculteurs,
- assemblées, prises de décision, modes d'élection
- habitat : habitat collectif, individuel, plan d'un village

- religion, rites : description

- éducation : description du systéme éducatif, choix de méthodes
- magie : description de pratiques magigues (cf. I 2}
- mythes : description de mythes collectifs

7. MIME : tableau vivant illustrant les activités, les attitudes, les

habitudes, les rites de ce peuple.
Les participants peuvent décider d'intégrer 3 leur nouveau mode de
vie certaines des pratigues de cette civilisation maintenant retrouvée

Ils peuvent aussi décider de célébrer un rite ancien.



"Desinant faire une fosse d'aisance, j'ai commenc? & creuser hier 504N
dans mon champ, avec L'aide de mon {i€s.

Lonsque nous sommes awiivés @ wne profondeun de 0.80 m, nous avons mis
a four thois tuiles vernissies de coulewr verte qui sont certainement
tnes anciennes. Je Les ai mises de cité et Les voicd. Continuant notre
tdche, un peu plus tarnd §'al trouveé une pice de monnaie en bronze

sun Laquelle figure Le nom "Vespasien'.

Procds verbal extrait du deuxieme Livie
de modéles du colonel Blanchand

"TEZCATLIPOCA ! Notre §rene, accompagne Tristan Bantam dans son voyage
de netoun... tu as 848 choisi pour maintenin Le contact entre notrne di-
mension et celle du futurn"

- "Frnéne senpent plumé, pour retowwner dans son monde, Tiistan Dantam
doit etrhe sacrigie 1"

- "Tu as raison, Le chant antique fLe dit aussi : Le cinquilme mols nous
faisions une grande §éte... en £'honnewr de Tezcatlipoca... en Zuant
un jeune homme sans dégfauts physiques... que Les prétres s'approchent !

Sous Le signe du Capricornne Hugo Praitt




H. ORGANISATION

Les plus grandes iddes sont Les plus simples. Maintenant qu'on Lewr avait

§ix2 une tdche, iLs 5'y mettaient avec ardeun.
Sa Majesté des Mouches. . Golding

Les participants,installés dans 1'fle, doivent maintenant penser a
s'organiser. Il leur faut trouver un mode d'organisation sociale. Il Yy
a peut—étre eu déja des incidents, des litiges (voir la phase "incidents,
événements"),
En brain storming, inventaire de tous les problémes d'organisation. On
les regroupera par grands thémes : les titres qui suivent sont des pro-
positions trés générales. D'autres problémes plus spécifiques peuvent

étre abordés.

I1 faudra veiller A& ce que l'organisation se fasse toujours en fonction

du cadre de vie de 1'Ile qui, en principe, ne justifie pas le transfert

pur et simple de régles ou de medéles connus d'organisation. Le théme
de "l'ile déserte"” ou du "naufragé”, théme favori des dessinateurs hu-

moristiques pourra donner quelques idées pour échapper & la caricature.

Le travail d'invention peut se faire ensuite en sous-groupes, sur le

méme theéme ou sur des thémes différents selon le temps dont on dispo-

sera.

T
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1 . STRUCTURE JUDICIAIRE

e DEcider de sa forme : sorcier, vieux sage, assemblée des anciens,
chef rendant la justice ...

¢ Inventer des peines, des chatiments, des condamnaticons

¢ Choisir des réglements, des louis régissant les actes les plus sim-
ples de la vie de tous les jours.
A 1'écrit, rédaction d'un code, de tables des lois... Ce travail peut
‘gse faire sur les thémes suivants '
- l'habitat, domicile, propriété : est-on propriétaire dans i'ile ?
Régles de partage des terres, des ressources etc...
- les moeurs : comment se constitue la famille, réglesy définissant les
rapports hommes/femmes etc...

— les échanges : échanges de biens, de ressources, de services.

"Alons Jack bondit sun ses pleds.

"On aura des néglements, s'écrnia-I-AL avec enthousiasme. Tes fas de
neglements. Alons, ceux qui désobéiront...

Pshshshsh !

Codinc !

Bzzzzz !
- D 1

!

Sa Majeste des Mouches. W. Golding

En simulation, le groupe décide ensuite de traiter les premiers litiges.

S'aider des cartes chances de la phase "Incidents, événements".

Répartition des rdles : accusés - victimss - témoins - juges - défen-

seurs - greffiers...
Choix d'un lieu pcour siéger : une clairi®re, un arbre, .+ wi=zge.

Faire faire toutes les productions écrites d'usacge.

ST
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Ralph 8'aweta engin. 1L tremblaif.

"Porncinet ...

- Hedn ?

- C'était Simon

- Tu L'as déja dit.

- Porcinet ...

- Hein ?

- C'etait un assassinat

- Ca va ! protesita Porcinet d'une voix aigie. A quoi ca sent de parlen
comme ¢a ?"

12 se nednessa d'un bond et baissa Les yeux sur Ralph. "IL faisait noin.
12 y avait cetfe... cette sacnée danse. EX puis L'orage, des Zclains,

du tonnerre. On avalt peun 1t

Sa Majfesté des touches. V. Golding

2. STRUCTURE POLITIQUE

Un certain nombre de décislions ~auchant 12 vie collective doivent

étre prises
- la récolte, la distribution des ressources alimentaires.

- la répartition des taches.

etc...

Comment vont étre prises ces décisiong ?

- stfuctures connues, mais modifiées en fonction de 1'fle.

- pratiques magiques : consultation d'oracles, devins, etc...

- pratiques aléatoires : dés, cartes, pile ou face etc...

- tournois : champions qui s'affrontent en combat singulier ou joutes
collectives, etc...

Ensuite, il faut décider de la fréquence des assemblées, réunions et

les programmer.

e/ een
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- Va bien falloin que vous La suppaniiez, fason, reprnid Hac Leod de aa
voix tralnante, can {'ad pas L' pfoption dTvous appeles culnement. On
est pas a bornd fcdl. L'BLossom, <! esd en inain de pouwrnnss sun £ sable,
et AL peut plus servin & nien. Son capiiaine, non olus, € sent plus &
nien, comme §'al £'regret d'vous L'dire, Mason. Vous savez diriger un
naglot, Mason, f'dirnais ca en vot'favewr. Mais sur terre, vous valez
pas plus qu'un aut'. Vous avez L'droit 4 voi' opinion, c'est fout. EL
pour L'Parlement, {'vais vous dire, vous étes tombié pile, Mason : c'est
un petit parlement fci, et pas plus fard qu'hier on a votg, & L'unani-

. miLE on a vote, et vous savez quod ? De plus vous donnez vot'titre a
Purcell et a vous. Vous etes plus nien Lod, Mason, faut vous faire &
c'te Ldée. Comme §'al dit, vous avez droit a4 voit'opinion, ei c'est tout.

L'Ife., Robent Merke

3. FACTIONS, CAMPAGNES ELECTORALES, ELECTIONS

Si des tendances opposées se manifestent dans le groupe, des leader-

ships se déclarent, des factions s'agissent, organiser des élections.

La encore, éviter de reproduire les modéles connus : tracts, discours,
affichage. Inventer de nouveaux types d'opposition (ex. : les chasseurs//
les pécheurs, la plaine// la montagne etc...)

C'est peut-étre & la faveur d'exploits, de prouesses physiques ou in-

tellectuelles (voir la phase L : Jeux, Sports et Loisirs) ou grice &
la possession d'un objet symbolique (coquillage rare) gue se feront les

€lections, nominations etc..
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Ce feu du vote etait presque aussi amusant que ceful de La congue.
Les protestations de Jack furent 8touffles par une clameur qui 82 ph’-
cisa dans Le choix de Rakph comme chef. Nul n'awwét su donner Les hai-
sons de son choix. C'était Porcinet qui avait fait preuve d'intelli-
gence et Jack d'autorifé. Mais une sornte d'immobilite falsalt rnessoniin
La personnalite de Ralph ; a cela 8'ajoutait sa taille et son air sym-
pathique ; enfin, de facon plus obscure mais thies puissonie, wgissa:t
La congue. L'Etre qui avait soubgle dans cette conque ex qui Les avadt
attendus sun Le plateau, assis swr un tronc, Le fragile objet posé sur
Les genoux, cet &trne La etalt différent des auwtnes.

"Celul qui tient Le coquillage."
- Ralph ! Rakph !
- Qu'll s0it chef celul qui a £'espéce de Trompette.

Sa Majesté des Mouches. (0. Golding

4. STRUCTURE ECONOMIQUE

Réglements concernant les échanges

- procédures de troc

- invention d'une nouvelle monnaie (se priver des piéces et
billets)

- fixation de certains prix

- attribution de commerces

- organisation de manifestations commerciales.
On peut par exemple organiser une foire ol dans un premier temps les
échanges se feront exclusivement grdce au troc (je te donne x contre y
et z) puis par le recours au systéme monétaire de 1'ile.

Par la suite, rédaction de petites annonces : ventes ou échanges.
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"Par contre, Le commenrce entrhe £'Arabie et £'Afrnique Noinre étalt beau-
coup moins swwellle et offrnait L'occasion d'affaires fructveuses. En
particulien Le trafic des cawris : ces coquillages, on Le sait, servent
encone de monnadie d'échange a de nombreuses populations africaines et
indiennes. Mais L'on ignore, eX c'est La qu'il y avalt ghos 4 gagnen,
qu' il existe diverses sontes de cawris, diversement apprécits selon Les
tribus. Alnsi, Les cauwris de La Mern Rouge (Cyproea Turdus) sont extre-
mement cotzs dans Les Comones od LL seralt  facile de Les changen

" econtne Les cauwnis indiens (Cyproea caput serpentis) au faux fout a falt

avantageux de quinze caput serpentis pour un furdus. 0, non Lein de fa,
a Dar es Salam, Le couns des caput serpentis est continuellement en haus-
se et AL n'est pas rnare de voin des transactions se faire sur £a base de
un caput serpentis pour thois Cyproea Moneta. Cefte thoisiime esplee

de caurd est appelée commundment La monneie-cawrl : c'est assez dire
qu'elle est presque partoul négociable ; mais en Afrique Occidentale,

au Cameroun et au Gabon surtout, elle est fellement estimie gue certal-
nes peuplades vont jusqu'a La payer au poids de £'on,

La vie Mode d'emplodl G. Perec

5. FONCTIONS, TACHES

~ description d'un certain nombre de fonctions, de tdches & remplir,
indispensables & la vie collective dans 1l'ile.
- réglements définissant ces faches : fréquence, répartition etc...

- attributions, nominations.

"Centain d'entre vous nesteront Lcd powr arrangen La caverne et défen-
dre L'entnée. J'emménernai quelques chasseuns et on rapportera de La
ulande. Les sentinelles emplcheront Les authes de se glissen chez nous."

Sa Majesie des Mouches. W. Golding
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6. ORGANISATION DU SAUVETAGE

Si la vie de tous les jours commence & s'organiser sur 1'fle, et mé-
me si elle n'est pas toujours désagréable, on continue a& penser a un
sauvetage possible. Un navire peut passer au large de 1'fle, un avion
la survoler.

I1 faut pouvoir signaler sa présence, alerter 1l'extérieur. Recherche en
brainstorming de moyens de signalisation (fumée, drapeau, reflets etc..)
et de types de transmission de messages (bouteille & la mer, radeau a
la dérive etc...j

- choix d'une. ou plusieurs ‘solutions

- répartition des r&les

- réglements a respecter.

Le Chef Le prnit violemment @ partie,

"Tu as quitts ton pvoste de garde..."

Rogen Le considena gravement.

"Je viens de descendre powr..."

12 Zmanait de Lul cette horreun qu'imspine Le bouwvreau. Le Chef ne Lul
dit nien de plus. TL baissa Les yeux sur Ernick-et-Sam.

"Yous deux, vous ferez partie de La tribu.

- Laisse-mod parntin...

- Mol aussi...”

Le Chef prit un des rares javelots qui restaient et en chatouilla Les
cotes de Sam.

"Qu'est-ce que ¢a veut dire, hein ? gronda-t-iL méchamment. Vous ari-
vez awmis et vous ne vouwlez pas vous jodndre & ma traibu ? Qu'est-ce que
clest, hein ?"

Sa Majeste des Mouches W. Golding
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D> I. RELIGION, RITE, CELEBRATIONS

1. RELIGION : en brainstorming, recherche d'une religion. Description de la

ou des croyances,choix de divinités. Rédaction de préceptes, de priéres.

Mise en scéne d'un rite. Célébration.

"Notre religion n'a pas de dogmes mais ellfe a un nituel qui sert a
deux fins : iL exerce L'dme et par Le moyen du symbolisme L La conduit
a une expérience Apirituelle."

Mukerf4

2. MAGIE : en sous—groupes ou individuellemenglinvention de pratiques
magiques : conjuration, envoflitement, guérison...
- choix d'instruments : masque, grigri, plume magique, drogues ...
- représentations symboliques : esprits protecteurset esprits mal-
faisants, monstres surnaturels, animaux magiques...
- chants, danses, incantations
- formules magiques (réutilisation des techniques décrites en C5,
G3, G5)
. Description ou pratique mimée

. Consultation de sorciers : & tour de réle, des participants jouent

les rbles de sorciers et de malades.

3. FETE DE...
En brainstormin%,organisation d'une féte (ex : féte des morts...
fétes du feu etc...) ‘
- invention d'un scénario d'ensemble
— description de rites collectifs ou individuels : procession,
- fabrication d'accessoires
Description et/ou mise en scéne

Si l'on travaille selon 1l'hypothése A, le groupe qui organise une

AR -




féte peut décider d'y inviter 1l'autre groupe.

4. CELEBRATIONS :

- célébration d'un mariage par exemple

Le groupe décide de célébrer le mariage de deux des participants.

Méme démarche gqu'avec I1, 2, 3

Autres suggestions : naissances, anniversaires, enterrements, etc...

Voir aussi la phase N : "Usages et protocole”

lll/lll



I J. ECHANGES : AMBASSADES

Les ambassades sont & échelonner sur la suite de la simulation. Les
groupes nomment des ambassadeurs et décident de les envoyer, & interval-
les réguliers, accomplir des missions de leur choix.

4.Types de missions possibles :

- mission“économique”: prévision d'échanges (exportations, importa-
tions), circulation des monnaies, accords commerciaux.
LY
- mission\culturelle”: échange de documents {(productions écrites) de
personnes (coopération)
\l
- mission\techniquelﬁ échange d'outils, de main d'oeuvre, assistance
technique.
- mission exploratoire : envoi d'experts.
- préparation d'un\boyage officiel? d'une manifestation artistique et

culturelle, d'une foire, d'un colloque...

2 .Déroulement de la mission :

- Dés leur arrivée, les ambassadeurs prennent contact avec les repré-
sentants de l'autre groupe ou assistant & leurs réunions.

- Des rendez~vous sont pris individuellement pour traiter de points
particuliers.

- Les ambassadeurs font des propositions, signent des accords,
traités, conventions...

- ils peuvent aussi organiser des réceptions.

3 .Productions écrites :

Les ambassades peuvent déboucher sur des productions écrites :
- traités, conventions...

- compte-rendus, rapports...

cei/ e
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77 fuin. Au cowws de cetfe promenade, nous nous thouvames en présen-
ce d'une demi-douzaine de femmes qui Aoupaient au méme endrodlt. Je re-
marqual qu'il y en avait deux que Les autres faisaient manger et quand
nous en demandames La naison, elles répondirent "Tabou mate". Une en-
quete plus approfondie nows apprit que L'une d'elles avait, deux modis
auparavant, Lavé Le cadavie d'un chef de haut rang et que,de ce fait,
elle ne devait toucher aucune nowviiture pendant cing mois. L'autre
avait nempli Le meme office pour Le cadavre de quelqu'un dont Le hang
n'etalt pas aussi eleveé, et La meme abstention Lul etait imposée, mais
pas powr s4 LongLemps .

"Mate" signifie tué. Ce fut La, dans L'archipel de L'Amitié, que
Cook entendit pour La premienre fois Le mot "tabou". Ce mot, dit-il, a
une signification thes etendue, mais en général signifie qu'une chose
est dégendue."

Capitaine Cook. Voyages autour du Monde

1. En brainstorming, recherche d'interdits, de régles négatives

(on ne doit pas... il ne faut pas .... 1il est interdit de ...)
Cette recherche peut aussi se faire avec la technique des petits

papiers.

2. Technique des petits papiers : associer ces tabous 3 des pratiques

A. Quand on fait.... B. il ne faut pas faire
A. Si quelqu'un .... B. il ne doit pas...
A. Quelqu'un a .... B. il ne peut pas

3. Sanctions encourues quand on transgresse ces tabous.




e s

4. Indication de thémes donnant matiére & des tabous :

- alimentation : - préparation des aliments
- cuisson des aliments
- fagon de se nourrir
- vétement
- rites concernant les rapports sociaux. (cf. phase N)
- entre hommes
- entre femmes
- entre hommes et femmes
- a différentes occasions : rites de salutation, formules de congé
etc...
- relations marchandes ... (commerces tabous)
- naissance, mariage, mort etc...
~ objets tabous (nature ou disposition)
- animaux tabous.
- parties du corps

- gestes, mots tabous etc..

5. Exemple : alimentation

On ne doit pas manger X.....

On ne doit pas manger X...... avec y ....

On ne doit pas manger x... quand on faity .....
guand on est ....

Il ne faut pas faire cuire x.....

etc....

T



l W L. JEUX, SPORTS ET LOISIRS
;
"3

Elaboration de teux, formuia-ion de réaleg, febrication du matériel,

Recherche d'idées : loisirs possibles dans 1'ile & partir des ressour-

ces naturelles et de tous les aménagements envisageables.

(JEUX, plusieurs solutions :

1. Partir de jeux connus, en changer les régles en les modifiant ou

inversant. Trouver des variantes possibles & des Jjeux

méme en les

existants.
Exemple : les jeux gui suivent sont des jeux de pistes qui né-

cessitent de l'espace et un engagement physique ; reut-on les transfor-
mer en jeux a itinéraire, type jeu de 1l'oie ?...
Autres exemples : - trouver toutes les variantes possibles du jeu des fles.

- modifier et améliorer le jeu de la course au trésor,

Jeu des Iles

Participants : 2 & 4

Matériel : tableau comportant un certain nombre d'Iles relides entre
elles par des ponts portant chacun un numéro. Quelques ponts relient les

iles & la terre ; un pion de couleur différente paxr joueur ; un dé.

r

Jeu :
Les joueurs mettent une mise égale dans la grande fle centrale. Chaque

joueur lance le dé. Celui qui obtient le point le plus €levé commence
la partie en cherchant un des ponts reliant la terre aux iles et por-
tant le numéro du point qu'il vient de jouer. Ce joueur place son pion
dans l'fle. Les autres joueurs font de méme en jouvant & leur tour et
dans le sens des aiguilles d'une montre. Au second coup de dér le pre-

mier joueur devra passer par un nouveau pont portant  le numéro de son

ved/ oo



coup de dé et arriver ainsi dans une nouvelle Ile ou & la terre s'il
rejoue le méme nombre de points qu'au premier coup.

Toutes les fles ne comportent pas € ponts, & certains coups de @é il
n'y aura pas de ponts correspondant au nombre de points joués. Le
joueur devra alors rester dans 1'fle ol il se trouve jusqu'a cé que
revienne son tour de jouer. Si un joueur arrive dans une Ile rouge,il

devra laisser les autres partenaires Jjouer 2 fois de suite.

Ti¢ cantiate prend 1a

Le joueur qui arrive le premier dars 1la goox

moitié des mises ; le second, la moitié du reste. Le dernier quart res-

I

tera dans 1'Tle pour augmenter les mises de la partie suivante.

Course au trésor

Deux équipes A et B ou plus. Une piste est tracée a l'avance avec les
signes habituels : ~—y direction 3 suivre, X chemin barré ;E}‘—i mes-
sage, etc. La piste & suivre n’'est tracée de cette facon que vour une
distance de 200 &4 500 métres ; & vartir de ce voint, des messages rem-
placent la piste.

Ces messages indiquent la direction & suivre, soit en clair, soit en
chiffré. ‘

Exemple : 1 : marcher 50 pas vers le nord ; 2 : suivre la route jus-
qu'd la borne kilométrique 71,600 ; 3 : tourner a gauche et marcher
jusqu'au grand chéne (ol se trouvera, par exemple, le trésor)

Les équipes peuvent partir avec un léger décalage, mais on peut les fai-

re partir simultanément.

2. Inventer de nouveaux jeux :

- En partant du théme de 1'fle et, par association, des mots :

naufrage - Robinson - chasse - péche - trésor -~ pirate - etc...

Fabriquer le matériel s'il est nécessaire, formuler les régles.

Ce travail peut se faire en sous-groupes.

e/ enn



3. Inventaire deg Jjeux déja pratiqués

Retrouver et décrire les jeux déja pratiqués dans les phases précé-

dentes de la simulation. Leur trouver un nom.

éPORTS ET LOISIRS

4. En collectif et en brain-storming, recherche d'idées.

Il faudra, dans la phase critigque, tenir compte des contraintes exis-

tantes dans l'ile.

Inventaire des idées retenues.

5. En sous-groupes

- monographie d'un type de sport ocu de Toigir,

"Donnons maintenant des détails sun ce spork, appelé Le surf-riding.
Procurez-vous une planche plate, de 2 métrnes de Long sur 0,75 de Lange,
et de fomume autant que possible ovale, AlLongez-vous dessus comme un
gamin Le fait avec une glissoinre, et pagayez avec vos mains en eau
progonde, a L'endrolt ol apparaissent Les premisres créfes. Restez trhan-
quillement sun votre planche. L'une aprés L'autre, Les vagues viendront
se brisen, devant vous, dernienre, par dessous et méme au-dessus de vous,
pulis se préelpiteront verns Le nivage, en vous Laissant La. Lorsqu'une
cnéte se forme, La vague se redresse : Lmaginez-vous avec votre plan-
che, au bord de cette pente abrupte ; 54 elle nestait immobile, vous
descendniez jusqu'en bas exactement comme £'enfant descend d'une col-
Line sun sa glissoine. "Cependant, m'objectenez-vous, une vague change
de place ?" Tres juste : mais L'eau qui en forme £e fond demeure Lmmo-
bile. Voika Tout Le secret. SL vous parvenez d vous y installen, vous
glisserez jusqu'au rivage sans Zouchern Le fond. Ne sowiiez pas, fe vous
pile. La surnface de cette vague, mesuwrant environ I metres, vous thans-
portera ainsi suwe une distance de quatre cents, voire huit cent métnes..."

La croisierne du Snarnk. Jack London
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- pratique réelle, mimée ou simulée de certains de ces jeux, sports
et loisirs (répétition, entrafnement en vue de la phase : concours, joutes)
- nouvelle attribution de r6les, fonctions, responsabilités liés aux

sports et loisirs.

L'archipel des jeux

Essai de matrice pour l'invention de jeux.

Partir d'un théme (ex. : le trésor). Relier 4 3 5 iles "jeu" entre elles
en évitant de relier deux fles qui contiennent le méme mot. A partir

des indications obtenues, inventer un jeu.

Ex. l'itinéraire fléch€ représente le jeu de 1'ile au trésor.




[_LE JEU DE L'ILE AU TRESOR

Ce jeu est & faire pratiquer par dvades (groupes de deux joueurs)
Ces deux joueurs regoivent la carte d'une fle dans laguelle est caché
un trésor. Malheureusement, cette Tle est particuliérement inhospita-
liére et ses habitants dangereux. Chacune des cartes donne des indica-
tions sur ces dangers mais les informations ne sont pas identiques,si
bien gu'elles sont toutes deux incomplétes. Les deux joueurs partent de
parties différentes de l'ile et doivent, en suivant des itinéraires dif-
férents semés de nombreuses emblches,arriver au trésor. Ce jeu n'est
pas compétitif puisque les joueurs sont associés. Il est possible que
1'un des deux joueurs arrive avant l'autre au trésor. Dans ce cas, il
guidera le deuxiéme jusqu'ad ce qu'il atteigne & son tour la cachette.
I1 est essentiel que les deux joueurs se donnent les informations les
plus précises qui leur permettront de compléter la carte et de se frayer
un chemin jusgu'au trésor en contournant tous les obstacles.
Matériel : - un jeu de cartes muettes quadrillées (lettres et chiffres
type piste bataille navale)
- un jeu de vignettes obstacles que l'on dispose dans les
cases de la carte.

- des consignes écrites que l'on distribue aux joueurs.

i 2 3 4 e
1 3
cannibales

>g : requins

Carte muette Vignettes obstacles

N/
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La distribution des obstacles sur la carte incompléte de chaque Jjoueur

doit permettre de couvrir la carte compléte d'obstacles de nature dif-

féraente.
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Obgtacles possibles :

orocodiles

volcan en tourbillons

JK\ éruption

'%fggéég
jungle dangereux
infranchissable sauvages
%

serpents tempétes

venimeux

Consigneg, instructions aux joueurs :

~ Un vieil oncle vous a laissé ainsi qu'a votre partenairs 1a carte
d'ine Ile dans laguelle est caché un trésor.

- Vous devrez aborder cette fle & X endroit (une lettre, un chiffre)

- Vous étes séParé de.votre partenaire par un territoire dangereux.
Votre carte est incompléte mals voire partenaire posséde peut-étre les
renseignements qui vous manquent.

- Votre partenaire est dans votre cas, vous devez 1'aider 4 avancer en
répondant & ses questions.

- Vous savez nager.

Variantes :
1. Les joueurs sont concurrents, ils ont des cartes différentes. Ils

peuvent alors se donner des informations fausses. Pour surmonter les

obstacles, ils disposent de cartes "chance".

2. La carte est tracée & la craie sur le sol et les obstacles représen-

tés par des Jjoueurs. La progression dans 1'fle est négociée entre

vosef m e



joueurs chasseurs de trésor et joueurs obstacles. Les joueurs obstacles
peuvent distribuer des gages mais des cartes 'chance" permettent aux
joueurs chasseurs d'anéantir les obstacles.
Inspiré de "SAN FEDERICO" un ijeu de R. Locke
MET. Modern English Teacher. Vol. 6 n°® 4

sept. 78

Jeux & itinéraire ou & damier

sur le thgme de 1l'ile

Type jeu de l'ole : course Twpe Monopoly : la bangue dis-
au trésor dans une Ile. Aux tribue des ressources natu-
dés. De nombreux piéges at- relles. On achéte des baies,
tendent les joueurs. Le tré- riviéres. lagons, volcans...
sor peut &tre constitué par On censtruit des huttes, tem-
des mises. ples. Procédures de troc.

Faire rédiger les réagles de ces nouveaux jeux et faire réaliser

le matériel : piste, cartes ressources et chance etc...



M. MORALE ET VALEURS

Cette phase est une synthése des phases précédentes ‘s
E. Installation, H. Organisation, I. Religion, rites, célébrations,
K. Tabous. Elle demande un travail d'inventaire : relevé dans les pro-
ductions écrites de tous les préceptes, lois, rites réglant la vie quo-

tidienne de 1'fle et un travail d'invention de valeurs nouvelles;‘

1. Qualités, défauts dans 1'fle : dresser la liste des traits de carac-

tére et des comportements considérés dans 1'fle comme des qualités ou

des défauts. Inviter les participants & ne pas se référer a léur proore

systéme de valeurs. ‘

Ex. : dans 1'fle,le fait de beaucoup manger peut &tre une qualité, le
vol n'est pas un défaut, le mensonge est aussi une qualité. A l'in--
verse, la franchise peut &tre considérée comme un défaut,,,

On pourra utiliser pour ordonner ces défauts et qﬁalités la technique de

1'échelle des valeurs. Chagque participant attribue une note (de O & 9)

a ces traits de caractéres, attitudes,comportements,

2. Inventaire, en collectif, & partir des fichlers réalisés et des tra-

vaux personnels de toutes les décisions prises.

Cet inventaire peut se faire sur un grand tableau mural,

3. Thémes : quand les regroupements sont faits, productions écrites en

sous-groupes sur les thémes retenus. Ces productions peuvent prendre

de multiples formes

-~ rédaction de préceptes calligraphiés (style phrases écrites en let~

tres d'or) & partir de moules syntaxiques. Fournir des exemples en ayant

recours a un dictionnaire des proverbes.

MALOUX (M.) Dictionnaire des proverbes, sentences et  Paris
maximes Laroussgse 1960
ILG (G.) Proverbes frangais. Suivis des équiva= Amsterdam
lents en Allemand, Anglais, Espagnol, Elsevier
Italien, Néerlandais publishing
REY (A.) Dictionnaire des expressions et 1ocutions _Parié
CHANTREAU (S.) Le Robert 1979

0../!..




Jouer sur la calllgraphle : type de lettres, la mise en page, la cou-

leur. Toutes les astuces sont permises. S'inspirer des techniques de

lettrage utLl;sees en publiciteé.

- fabrication de Badges) d'autocollants & partir de formules plus ramas-

sees, plus percutanfes encore

"Faltes l amour, ‘pas la guerre"

- fabrlcatlon a’' afflches didactiques (type campagnes UNESCO) associant
lmage et textes.

4, Anthropologle

Méme travail mais cette fois & partir des productions de la phase :

G ClVlllsathH dlsparue. Reconstitution de la morale des ancétres.
Eventuellement travail comparatif : similitudes, différences.

5 Joutes morales

A partlr de la morale de 1l'fle élire 1'homme ou la femme le, la plus
‘vertueux(se), en fa;re 1'éloge en se référant aux critéres définis en
M1. -

6. IanLSlthn :

A1l lnverse, chasse aux sorciéres, aux déviants, aux marginaux, aux

fous (en se referant aux mémes critéres)

e/



La guerre est L'affaire des hommes. .
La guerre n'est plaisante qu'a £'inexperimente.
La guerre n'admet pas d'excuses. '
Le nenf de La gue/mé, c'est L'angent.
Au milieu des armes, Les Rois sont silencieuses .
Quand La guerre est nécessaire, fa guerre est juste.
La guerre nowvilt La guetre.
Tous Les moyens sont bons dans La guerre et dans £'amour.
Tuez un homme, vous étes un assassin ; tuez des milliers d'hommes,
vous etes un héros.
On fait La guerre quand on veut, on La fermine quand on peut.
L'objet de La guerre, c'est La paix.
1L y a un temps pouwr La guerre, ef un Lemps pour La paix.

ete...

Exthaits du Dictionnainre des proverbes,
sentences et maximes. M. Maloux. Larousse
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E:D N. USAGES ET PROTOCOLE

En sous-groupes, codification des usages. La recherche portera sur
la communication verbale et non-verbale, le protocole dans les rapports
sociaux.

1. Communication non-verbale :

® Par quels gestes exprime-t-on : Exemple : pour exprimer son

- son accord acvcord, mettre la main en visiére

- son désaccord au~-dessus des veux.

, . ' < : , -
- une interrogation, l'étonnement Exemple : pour expnrimer sa colére,
— une menace croiser les mains derriére la

- une mise en garde téte et secouer les coudes.

- son affection

- sa colére, son indignation
- une demande de faire

~ un remerciement

- une invite

- la peur, la crainte

- la joie, la satisfaction.

@ Quelle nouvelle interprétation accorde-t-on aux gestes suivants ?

(i1 faut changer la signification initiale)

- c¢lin d'oeil - index sur oeil droit ou gauche
- déplacement de la téte de droite - index sur lévre
a gauche

- pincement du nez avec pouce bras d'honneur

et index
- index sur tempe - les deux mains sur la téte
- bras croisés - main sur le ventre



Exercices d'entrainement pour mémoriser ces pratiques nouvelles.

(expression corporelle, mime)

2. Communication verbale :

- Relevé des phrases-~clés du code de la politesse

"pardon, excusez-moi, je vous en prie, aprés vous, je n'en ferai rien,
veuillez m'excuser, s'il vous plaft, est-ce que je peux, je pourrais...,
vous voudriez bien me... Merci, bonjour, bonsoir, au revoir, i bientdt,
de rien, je vous remercie etc..."

- en simulation, pratique du code dans des situations variées ou 1l'on

essaiera d'accumuler les phrases-clés. Sous forme de jeu, pratique
de tonversations en dyades , le gagnant sera celui qui aura utilisé

correctement le plus grand nombre de formes de politesse.

~ invention de formes syntaxiques de politesse :

- modifier l'emploi des temps, utiliser des indéfinis, du type

on, quelgu'un, personne etc...

3. Hommes, femmes : les usages et la préséance.

Invention de régles nouvelles, modification ou inversion systématique
de régles existantes (en sous-groupes)
. place des hommes et des femmes dans les situations suivantes :
- a table : les femmes mangent-elles avec les hommes ? avant ou aprés ?

sont-ils (elles) debout ou assis ?

Quand elle eut servi son pere et Meharni, Tvoa prnit place & La droite
de Purcell, non pas assise mals accrouple sur ses genoux, et um peu en
rethalt, L'étiquette fahitienne Lul interdisant de manger en méme femos
que Les hommes.

L'Tle R. Merle

cei/ e




- dans les assemblées, réunions

- dans les cérémonies, fétes

1L y eut un instant de géne et d'hésitation. Jusqu'icd, on avait
foufouns delibene debout. Des qu'on décidait de s'asseoin, £e choix des
places paroissalt presque thop important...
Les Tahitiennes 4'assirent dewritre Purceld avec des rines Enerviés et
un chuchotement ininterrompu de paroles. Les six Tahitiens nestérnent
debout et un peu en retrnait, derriene Hunk.

L'Tle, R. Menfe

. vouvoiement et tutoiement

. présentations, salutations, embrassades

. code des cadeaux (fleurs etc...)
costumes et uniformes

. correspondance : lettres et cartes diverses
conversation et discours
invitations.

En simulation, pratique de ces nouvelles régles.

4. Tenue 4 table

- mange-t-on avec les mains ou avec des instruments, lesquels ?
- mange-t-on assis, debout, couché ?
- comment sont présentés les plats ?
- rites de début et de fin de repas
- succession des mets
- dispogition des convives.
Cette recherche peut se faire en grand groupe et en simulation, a
l'occasion d'un festin ou d'un banquet. Ces régles sont alors décidées
pendant la simulation.

Un observateur extérieur prend des notes.




2.

5. Hospitalité, accueil : méme chose qu'en N4

Mason avait observe de Loin avec sa Longue vue £'anrnivée d'Adam Pur-
cell sur La plage, il avait trouvé fort dégoitantes Les embrassades qui
L'avaient assallli, et il craignait d'en &tre, & son tour, L'cbjet.
Mais rien de ce gemre ne se produisit. Mehari et Ivoa inclindrent £La
tete s'en s'approchen et Otou fut prodigue en gestes courtols, mais ne
Lui tendiXt pas La main.

L'ILe R. Merle

6. Honneurs, décorations, distinctions

- . invention de décorations : & partir d'éléments naturels présents dans
1'fle ou d'objets sauvés du naufraae.
- description de distinctions honorifiques : hiérarchie, préséance.

- en simulation, remise de décorations ou de distinctions : cérémonie,

discours.

Regarde, homme ! dit Mehari en hwilant chaque mot & pleins poumons.
Regande, homme, La boucle d'orneille que porte Adamo ! C'est moi qui La
Lui al donnée ! EX avant moi cette boucle d'oneille a 818 portée par

mon pere, Le grand chef Otou !

L'Ile. R. Menle

- invention et utilisation d'appellations honorifiques de fantaisie

W ¢\ . Lo
Ex : Votre Bassesse)— Sa - Trés - Etonnante - Perspicacite.




Jeux (V)
"Deux Messiewrs ge donment nendez-vous, mais en outre chacun envole

un ami dans un endroit préeis. Les amis des amis se retrouvent ggale-
ment & L'heure exacte et d L'endrodit f4ixE, enlevent Leurns gants el se
{elicitent de La nencontre. Tout de suite apr2s, L5 4'entendent pour
un nouveau rendez-vous & un autre endroit, s'eloignent aussitot dans
des directions oppostes, se mettent en quéte d'amis qu'ils envolent
aussd dans des endroits préels, ol ceux-ci se saluent, premnent de nou-
veaux rendez-vous, 4'8loignent, vont thouvern des amis qu'ils envolent
a un endroit qu'ils ont préalablement choisi. Ces dernierns commencent
defa, sur Leurns LEtintrnaires distinets, a voirn ¢ et La dans La ville
des Messieuns arnetés qui se serent La main, prennent rendez-vous,
fowwnent Les talons, blentdit de nombreux Messiewrns se connaissent, La
ville est en pleine agiiation. Un Ethangern qui La travernse en voifuwre
dit "e'est une ville accueillante."

Manig fait son entrée. Reinhandt LETTAU

"la hupture des fiancailles est Le plus souvent aussi "informelle"
qu'ont pu L'étre Les filancailles elles-mémes. Toutefois, s4 La bague
a 2té offerte, s4 des cadeaux mutuels ont éte faits, i€ est d'usage
de Les renvoyen, ainsi que Les Lettrnes ou photographies qui onf pu
2tne échangdes. Notons qu'en drnodt grancais La hupfure de gfiancailles
ne peut donnern Lieu a des dommages et inténets, sauf dans Le cas ol
AL est etabli que L'un des §iancés a eu & £'gard de £'autre un compon-
tement de naturne & Ludl portern préjudice. 1L esZ parnfois reghettable
de ne pas envoyer de faire-part annoncant La rupture des fiancailles
ou un divorce ; aussd, pour Buitern des Ampairns, serait-AL bon d'en
avisen discnetement quelques amis qui se chargeront de népandie 4La
nouvelle.,

Guide du protocole et des usages. Jacques GANDOUIN
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O. ECHANGES : CONCOURS, JOUTES

Nouvelle rencontre entre deux iles, avec cette fois des rapports de
compétition. Des représentants de chaque fle sont désignés pour orga-
niser la rencontre. Ils doivent Lrouver une stracture o.obale, wun scé-
nario dans lequel viendront s'intégrer certains jeux et sports inventés
dans chacune des deux fles. Il faut gue chaque représentant d'une Ile
arrive & expliquer clairement & ceux de 1'ile voisine les régles des
jeux qu'il connait.

On peut s'inspirer de jeux télévisuels comme : "La téte et les jambes"
(alternance de compétitions physiques et intellectuelles) "Intervilles",
ou de jeux radiophonigues comme le "jeu des mille francs".

Désignation du ou deg animateurs, d'un arbitre ou d'un jury. Sélection
des joueurs dans chaque fle.

Exemple de scénario possible :

- Jeux par équipes

. sports et jeux physiques de force cu dfadresse

. réponses a des questions sur thémes : les questions peuvent porter
par exemple sur la connaissance de 1'Ile voisine.
Les joueurs sont assistés de renforts.

- Jeux individuels

. Jjeux physiques de force ou d'adresse

. Jeux de logique ou de stratégie

. concours physiques ou artistiques

. records : concours du plus gros mangeur , buveur, du meilleur
(chasseur, pécheur...)

. élections : concourg d'élégance, de beauté etc...

- Attribution, remise de coupes, trophées, prix, médailles etc...

- P8te finale.
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SMWWMMW 3¢ EVENEMENTS, INCIDENTS

Ces événements peuvent étre inijscotés tout an lonag de la simulation.
Il est possible de les présenter sous forme de cartes "chance" que 1l'on
peut faire tirer & tout moment par 1l'un des participants.
Un de ces événements peut constituer la fin de la simulation si, par
exemple, ses conséquences sont tragiques et irréversibles.
Il peut y avoir des cartes individuelles (dans ce cas, un seul partici-
pant intervient) et des cartes collectives (1'événement touche tous les

habitants) . B Cartes individuelles
[ cCartes collectives

Catastrophes naturelles : cyclone, tremblement de terre, raz-de-marée,

incendie, sécheresse subite...

Crime, vol : & l'intérieur d'un méme groupe.

"... La nuit, dans Le noin, L8 sont venus voler notrhe feu. Le vo-
Len. On Leur awrait donné du feu, 4'428 £'avaient demandé. Mais L5
L'ont vole et nous n'avons plus de fumée et jamais nous n'obtiendrons
de secourns. Vous comprenez ce que touf ca veut dirne ? On Leur auradlt
bien donné du feu, mais AL a fallu qu'ils Le volent. Je...."

Sa Majesté des Mouches. ). Golding




@

"Pas de victimes, f'espeére ? Pas de cadavres ?
- Deux seulement. Mais &5 ne sont plus La."
L'ofgicien se pencha et plongea son regard dans celul de Ralph.
"Deux ? Tués 7"
De nouveau, Ralph baissa La tite en silence. Dewiere Lui, L'ile tout
entiene vibrait sous Les (Lammes .
L'ofgicier ne 8'y thompait pas-en général , ce gargon disait La vérnite.
1L eut un petit siffLement.
Sa Majesté des Mouches. W. Golding

Arrivée d'un navire qui s'arréte et envoie une embarcation pour secou-

rir les naufragés.

Complot, prise de pouvoir : l'un des participants tente de remettre en

cause la structure existante, provoque une scission, tente d'entrainer

d'autres membres du groupe avec lui.

" Ecoute, Ralph. Ne cherche pas £a Logique. Ca n'existe plus...

- Ne pense plus a qui est Le chef...

- «.. pour Lon propre bien, AL faut que tu files...

- Le chef et Rogex...

- Outl, Rogex....

- 1Ly te détestent, Ralph. 1245 veulent ta peau.

- Demain, s feront une battue pour t'avoir.

- Mais pourquodl ?

- J'sais pas. EX puis, ecoute, Jack, Le Chef, if dit que ce sera dan-
gereux. ..

- et qu'on devia faire attention de Lancer nos favelots comme sur un
cochon.

- On s'avancera en condon pour barren £'ile. ..

- ... en partant d'ici...

- ... jusqu'a ce qu'on te trouve.

- On awra un erd de reconnaissance, comme ¢a..."

Sa Majesté des Mouches. W. Golding




Conflit entre deux fles

- déclaration de guerre

- T T 2
. invasion d'une fle par les membres d'une autre Ile

conquéte

vol de totems, emblémes, outils

- déprédations, pillages...

"Au debut, on 4'entendait..."

L'ofgicien L£'encouragea du menton.

"Oui, fe comprends. La bellfe aventure. Les Robinsons..." Ralph fixa
sun Rui des yeux vides. 12 se remdmora dans un éclain R'Eclat presti-
gileux qui avait autrefois baigné sur celte plage. Mais L'ike n'etait
plus qu'un amas de bois mont, caleini. Simon etait mort... et Jack

avaiit, ..

Sa Majesté des Mouches. V. Golding

Enlévement, rapt :

Enlévement d'un des membres d'une fle par un commando d'une autre

ile. Demande de rangon.

Présence menacante

Découverte d'un monstre redoutable, de traces étranges évoquant sa pré-

sence dans 1'fle, d'un animal dangereux, d'une autre présence humaine...

(cannibales)

Deriene eux, fLe quantiern de La fune 4'était détache de L£'horizon.
Devant eux etait assis quelque chose qui ressembfait a un gornille, La
tete entre Les genoux.
Alons Le vent se Leva dans La fonét, £'ombre 4'anima ot fa crdature Le-
va La téte, ftournant vers Les gangons des restes de visage.

Sa Majeste des Mouches. W. Golding

Arrivée de secours provisoires

Médicaments, outils, vivres cu armes sous-forme de parachuwtaage,

d'épave ou de malle providentielle (Robinson Crusoé)




. Découverte d'un pouvoir magique : arme ou instrument de communication

a longue distance, pouvoir divinatoire...
Ce pouvoir peut provenir de propriétés nouvelles du monde végétal ou

minéral ou du déchiffrage d'un procédé qui était demeuré secret.

[:] Ressources providentielles: découverte dans 1'ile de ressources jusque

13 ignoréesjqui permettront de subsister sans les nécessités habituelles

de la survie quotidienne. (arbre a pain)

[:] Malédiction : une série de malédictions tombent sur 1l'ile
- les habitants ne parlent plus la méme langue (Babel)
- épidémie, maladie contagieuse (peste, lépre)

- famine

"Je t'avertis. Je vais me fdchern. Tu vois ? On ne veut pas de fol Lcd.
Tu comprends ? On va bien 4'amusern dans cette ile. Entends-tu ? On va
bien s'amuser dans cette ile. Alorns, ne fais pas des tiennes, mon pau-
vie enfant fowrwvoyd, sans quoi..." Simon regardait a L'intérnieuwrn d'une
vaste gueule. L'intérnieuwrn etait tout noin. EX autour aussd tout deve-
natt nodn.
"Sans quodl, progéra Sa Majfeste des Mouches, on vous aura. Compris ?
Jack et Roger, et Mawrice et Robert, et BiLL et Porcinet et Ralph.
Comprnis 7 Hein 7"
Sa Majest? des Mouches. W. Golding

[:] — modification écologique en bien ou en mal : les habitants de 1'Ile

ayant mangé tous les lapins sont attaqués par des prédateurs privés de
leur nourriture. Un animal, rescapé du naufrage, se multiplie dans

1'fle au point qu'il devient un danger pour les habitants.

'. Découverte et utilisation de la technologie de la civilisation disparue

(s'inspirer de récits de science-fiction)



@

Un eboulement de gravier venait de rouler soudain au lanc de fa
colline et nebondissait au milieu des arbres. Mes yeux se fLournerent
Ainstinctivement vers Le point ol 4L 4'etait produif, et fe crus voirn
un etne vivant se glissen dewidre un trone de sapin. Qu'etait cet
itne 7 Un owrs, un singe de grande esp2ee ou un homme ? Je ne pus fe
determinern. 1L etait noin et velu, voila tout ce que f'eus Le temps de
remarquen. La terreun, au swiplus, me paralysait. Je me voyals perdu,
sans nessownce : dewrnine moi Les assassins, devant moi cet etre mys-

L'Tle au Tréson. R.L. Stevenson

"L dtait couvernt de fowvwre. Queloue chose remuait dewrire sa téte..
des ailes. 12 nemualt fout entiet...

- c'etait hornible. On awwait dit qu'il 4'asseyalt.

- Le feu éclairait bien...

- on venait de Le rechargen...

- avec du bois sec...

- on a vu des yeux...

- des dents...

- des grniffes...

- on a cowwn de foutes nos (ornces...

- qu'est-ce qu'on 4'est cagnéé..i

- La bete nous sulvaif...

- fe 'ai vue qui se faufilait deniitre Les anbres...
- elle m'a presque ftouché..."”

Sa Mafesté des Mouches. W. Golding

- Découverte d'un trésor : on fournit le plan et toutes les indications

D qui permettront de s'emparer du trésor (s'inspirer des jeux de la pha-

se L)



[:1 Message : les habitants apprennent -
- qu'un incident qui les rattache a4 leur vassé s'est produit dans

leur environnement familial ou social

- qu'un prédicateur est arrivé dans 1'fle et qu'il tente de convertir

les habitants & une religion nouvelile et de réformer leurs moeurs.

"S{ seulement on pouvait faire une radio. ..

- Ou un bateau..."

Ralph (it appel aux bribes paises de ses connaissances du monde.
"On nisquerait de se jaire {faire prisonntens par Les communistes "
Ernik nepoussa ses cheveux en aiidne.

"Ca vaut mieux que..."

Sa Mafesti des Mouches. W. Golding

QUELQU'UN VOLE DANS LA RESERVE
DE VIVRES

SUSPICION - QUI EST-CE ?
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Révolution culturelle

- Ure partie des habitants de 1'ile en conteste la culture et 1l'organi-

sation et s'organise en groups contestataire.

Le savant fou :

- un des habitants de 1'ile vient de mettre au point une invention dia-

bolique.

- un des habitants de 1'ile pratique des expériences mystérieuses sur

la faune et la flore.

Danse

- un des participants doit apprendre une danse nouvelle aux habitants de
1'1le,

Musique, chanson

- un participant ou un groupe de participants doivent composer 1'hymne

de 1'fle : musigue et parcle.

Porcinet souffla a £'oneille de Ralph :
"IL gaut absolument sontin de £d.
- Qu'est-ce que tu veux dire 7
- 1L faut nous faire secouwrin."”
Pour La premiere fois ce fourn L2 ef en dépit des fénehres Zpaisses,
Ralph ricana.
"C'est senieux, appuya Porcinet. S4 on revient pas bientot chez nous,
on ginina toques.
- Sinoques
- Timbnes
- Lougoques." Sa Hajfeste des Mouches. V. Golding

oD
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CARTES CHANCES :

En Brainstorming, recherche d'idées (on pourra s'inspirer des indications
qui précédent). Rédaction et mise en forme du texte des cartes. Réali-
sation : on s'inspirera des cartes de Monopoly. On peut donner des contrain-
tes : longueur des textes, nombre total de cartes et proportion des

cartes de bonne et mauvaise chance. Ne pas oublier de coder les cartes
collectives et les cartes individuelles. Donner aussi les consignes sui-
vantes pour leur utilisation

- cartes collectives : celui qui en tire une doit faire part au groupe

du message qu'elle contient.

- cartes individuelles : & l'inverse, le participant qui tire une carte

individuelle accomplit la consigne qu'elle renferme sans en dévoiler le
contenu. C'est alors au groupe de deviner progressivement le sens de
la carte et de réagir en conséquence.

Exemples de cartes : & réaliser sur papier cartonné (12 x 7)

«VOUS AVEZ DECOUVERT UNE RESERVE
DE VIVRES
VOUS ETES LF SEUL A EN PROFITER

AGISSEZ EN CONSEQUENCE

T
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Prendra la forme de ton corps
Ma souriante

Une ile paresseuse o la nature donne

Des arbres singuliers et des fruits savoureux;
Des hommes dont le corps est mince et vigoureux,
Et des femmes dont l'ceil par sa franchise étonne.

Une ile ot Ia mier dinunue
L’espace n'surait quun frisson

Pour nous deux un scul horizon
Crois-moi surgis cerne ma vue
Donne la vie a tous nos réves

Quvre les yeux.

Le livre ouverl. 11, 1942, Ed. Gallimard.

charmants climats,
) mats,

Jen étais a la description de I'ile de
Paques. Cetteile n’est qu'un vaste sépulcre,
jonché de cranes et d’ossements. Mais ce
qui la rend fantastique ce sont les cing
cents statues colossales dont on ne sait que

« Mes amis, dit-il, je ne crois pas me
romper en donnant au littoral de I'lle un
loppement de pias de cent milles '
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droits separes les uns des autres, de sorte que la terre ferme parait
feemée d'autant dles couvertes de bois. A I'extrémité de I'le, il
y a un grand arbre qui a l'air d'une haute rour; 4 peu prés au
milie de lile sont deux cocotiers qui dépassent tous les aurres
7zs, et en approchant on trouve qu'ils ressemblent & un pa-
\on. Nous nous :ppmch{lmes a un mille du coté Nord de

, Cette queue formait une véritable pres-
3.VERNE : L 3 ans | qu'ile qui s’allongeait de plus de trente
‘ile avait, a peu de chose | milles en mer, a compter du cap sud-est
hrés, 1'étendue de Malte ou Zante, dans la | de l'ile, déjd mentionné, et elle s’arron-
sdijerrande ; mais elle était, a la fois, | dissait en décrivant une rade foraine, lar-
up plus irrégulitre, et moins riche | gement ouverte, que dessinait le littoral

, baies, 7 inférieur de cette terre si élrangement dé-’
ablement | coupée, —

[ LAnAv \\>(/ /

, promontoires

scientyyie qut aurait pu rebuter le lecteur non spécialiste d’et
graphie polyncsienne.

St je m’étais ré.ngné d regarder les problémes de I'lle de Paque: comme
insolubles, j’aurais été accusé a juste titre d’avoir suivi une voie facile
et paresseuse. Les solutions de nombreux « mystéres » que nous proposons
ici, risquent de déplaire a ceux qui preférent Pattrait des emgmes aux
e.ijlzcat:ons raisonnables po

J-7RO USSEP\U

Quand le soir approchait, je descendais des cimes
de I'ile et j’allais volontiers m’asseoir au bord dulac,
sur la gréve, dans quelque asile caché ; 1a le bruit des
vagues et I’agitation de I’eau, fixant mes sens et chas-

Or-sus ! amis, puisque le vent commande
De démarrer, sus! d’un bras vigoureux
Poussons la nef 4 ce bord bienheureux.
Au port heurcux des Iles Bien-heurées 3
Que I ()(ém de ses eaux azurées,
' ‘BEurope, et loin des ses

N — '
- ).\ = // r j\
q ; D
- —_ Elle fait
sur nous.
Mais cela ne voulait rien dire, ils le savaient tous.”L'ile n’érait :
; portée sur aucune carte. Le comm:md:mt voudrait sfirement la '
reconnaitre.
Mason abaissa sa longue-vue, la passa dans sa main g'mche et
se mit a se masser I'eeil droit. Ce geste de Mason érair si familie
| !
|

1. lles désertes des mers du Sud, décrites par I’amiral Anson.
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L¥ mer, en effet, 'immense nap
circulaire autour d’eux!- Peut-étre, el
montant au sommet du cone, Cyrus Smith
avait-il eu l'espoir de découvrir quelque
cote, quelque ile rapprochée, qu’il n’avait
pu apercevoir laveille pendant I'ebscuritd,
Mais rien n’apparut jusqu’aux limites de

#fait bien le diable si nous ne
ons pas un jour ou I'autre a partir
d’un lieu ol personne ne nous reuendra
certainement! » .

Cyrus Smith suivit le méme chemin que

la ve1||e On contourna le cone par le-pla-
aulement, jusqu’a la

Glenarvan, le major, John Mangles et Paganel, déharquérent bientot

les rivages del'ile.

Quelques heures suffirent & parcourir le domaine d'Harry Grant. C’était,
" & vrai dire, le sommet d’une montagne sous-marine, un plateau ot les
Ite abondaient avec des_débris volc 1ques Aux époques

leprosene Plus lom c’est le cap de Maka- -
Nous ne nous sommes pas trompés! »

mes presentemem) forment une ile et non un continent. \ous
lmterrogeames a ce sujet, et il nous répondit que ces terres

consnstaxent en deux ouannonas, c'est-a-dire deux iles dont on
ues jours, il n'en faudrait méme pas

arla de trois terres, les deux

d1t-11 “avait &€ choisi par son prédéces-
seur, une femme que des liens personnels
unissaient & un diplomate italien. Ainsi
donc ces iles n’étaient pas I'idéal d’un Don
Quichotte du Nord, le paradis artificiel

Dés le jour de sa découverte par les Hollandais, I'lle de Piques, cette
terre minuscule isolée dans les « immenses solitudes marines » du Pacifique
sud, fut entourée d’un halo de mystére et d’étrangeté, Ses gzgantesque:
statues lui ont valu une célébrité qui, pendant deux sidcles, ne s’est
jamais démentie. Les notions qui circulent & son sujet, méme dans les
milieux cultivés, méritent d’étre rangées au nombre des thémes folklrmques
Elle passe pour éire le dernier vestige d'un contineni englouti qui aurait
{ jadis le siége d'une brillante civilisation. 1l est méme question
es triomphales » qui la 2 ]




c'est moins on opinion. Une sul
ces damnés moricauds, ils™fn'signeraient un traité de K
sang de leur propre mere et en présence de Jésus-Christ end
j'vais vous dire: ]aurals quand méme pas confiance. Un j0

l'autre, ¢a recommencerait. Alors, j'me dis, tant qua avoir les jetons
toute ma vie dans c'te ile, non! Autant rentrer dedans tout de
suite une bonne fois, bon Dieu, et que ¢a soye fini!

— Tout cela nous égare, dic Mason, je vous ai posé une question,

monsieur Purcell et jattends une rcponse
17 sur ses t:xlons regarda les

WNAr s Lare /

« L'tle est donc habitée ? d1t Glenarvan.
— Par des sauvages, évidemment, répondit Paganel.
— Mais alors, nous ne pouvons y abandonner le quartler-maltre.
— Non, répondit le major; ce serait faire un trop mauvais cadeau,

* mérae & des sauvages.
- Nous chercherons quelque autre ile déserte, dit Gl

=

S ' ; 2 délicatesse » de Mac Na

WCr~rev e rvets

accord@e, car, d’aprés les préjugés du pays, 'on ne pouvait demeurer
sans se venger ou sans se confier a la merci des flots. »
A la merci des flots ». Aucune expression ne peut rendre plus

voguaient au hasard, droit devant eux, dans l'espoir d’arrive
quelque ile au dela de I'horizon. Des centaines de chefs polynésie
ont di errer sur la mer jusqu’a ce que leurs canots ne fussent plus
que des épaves, pleines de morts et de mourants. D’autres périre

A0S étes, mais- quelques-uns abordérent dans les « oa
™, conquirent_pour I’homme.

Lo o S [ 7 R e A

* Clest la pointe Sud de I'lle
Stewart, que Cook croyait faire

partie de la Nouvelle-Zclande.

Lz « petite ile > est Long Island, |
un peu a I'Ouest.*

située par dela la pointe de la prin-
cxpale de ces terres. Je commengai alors 2 penser que nous nous
trouvxons devant la terre la plus méridipnale et que nous pourrions

JSune aiziine d u"I’(‘EH

L’ile de Takapoto fut sélectionnée pour un tel

programme car, outre sa représentativité du type
morphologique atoll, cette ile basse s’ouvrait sur

| il

! onde extérieur par l’augmentation des liai-
i ave iti, et parce qu'une « innovation
f Ny était développée par les auto-

s o T “\culture de perles y
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Le destin semble s'ctre acharné sur I'lle de Pdques pour nous
priver des données qui auraient rendu possible la solution de ses
énigmes. Elle fut baptisée avec le sang de ses enfants et, comme si
ce massacre avait déchainé une fatalité, elle fut au milieu du siécle
passé le théatre d’'un des attentats les plus affreux que les blancs
ommirent dans les Mers du Sud.

Le dimanche de Paques 1722,|le |navigateur hollandais Roggeveen, ’/
) drena, découvrit une ile qu'il prit pour la Terre de Davis. /
dans son aspect ne corresponf™ s ey ipti /
eux boucanie = },
/
\ P i-voix : /
atpente a4 peu prés comme ]
[
Smu 4a4. Li-dessus, Mason et Purcell touméregt le dos. Les
matelots échangérent des coups d'ceil heureux et regardérent les deux |
officiers s'éloigner sur le pont du Blossom. Vus de la pointe de la I
falaise, ils paraissaient petits, insigmﬁapts. ) ' ) .
— Faut pas qu'l'vieux s'imagine qu'il va ére le roi de lile, dic / e ¥

Mac Leod. o .
— Et Purcell non plus, dit Smudge d'une voix gringante. Sa Bible,

ie m'la mets ot j'pense. Et lui auss.i.
: i epuis Tahit I

i, Smudge avait

es 1les du Pacifique,*€omme d’ailleurs toutes
les iles de la zone intertropicale, sont de 2 types
extrémement différents : les iles hautes volca-
niques et les fles basses coralliennes ou atolls.

premiéres ont des ressources naturelles bien
) importantes que les secondes.

\moins nombreux puis-
" N\dans le monde

semblait bizarre.

Le canot automobile ‘contourna le rocher en produi-
sant un gros remous. A présent, on voyait la maison.
Le c6té méridional de I'ile différait totalement du reste
et descendait en pente douce vers Iz mer. T
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Fleuns qui gLottez sun La men ot qu'on apercolt au moment ol on
y pense Le moins, algues, cadavies, mouetfes endormies, vous que £'on
fend de L'étrave, ah, mes iles forntundes ! Surprises du matin, espé-
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qui me délivhez de moi et en qui je puisse me reconnaitre. Miroins

sans Xain, cleux sans LumiBre, amowrs sans obfet...

TP¢s. Jean Grenien
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